Pattern

Jungpferde Basis 4 jahrig
Jungpferde Basis 5 jahrig
Jungpferde Trail 4 jahrig
Jungpferde Trail 5 jahrig
Jungpferde Reining 4 jahrig
Jungpferde Reining 5 jahrig

Reining:

LK 4 A, B

LK3 A, B

LK 1B, 2B

LK 1A jun., LK 2 A jun.
LK 1/2 A Sen

Q- LK 1/2 A sen.

Q-LK 1/2 B

Q-LK 1/2 jun.

FN, Junioren, junge Reiter,
Senioren

Jackpot Reining

Western Riding:
LK3 A LK3B
LK1 jun., LK 2 jun.,
LK1 A/2Asen.
LK1/2
Q-LK 1/2 A
Q-LK 1/2 B

Superhorse
LK1A, B,LK2A,B
Q-LK1/2 A, B

Ranch Riding
LK5A,B,LK4A,B
LK3 A, B
LK 1/2 Asen., LK1/2 B
LK 1/2 A jun.
Q— LK 1/2 jun.
Q—-LK1/2 Asen., B
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Pt.7
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Pt.1
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Pt.17
Pt.13
Pt.13
Pt. 1
Pt.1
Pt.3



Showmaship at Halter

LK1A, B, 2A, B

Be ready at A

vk wnN R

Backup 2 horselength
450° turn

Trot to A, 180° turn

Trot, stop, 270° turn, walk
Set up, 90°turn

trot to the warmup area
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Showmanship at Halter
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ady at A

Backup 2 horselength
. 90° turn
. Trotto A, 180° turn
. Walk, 270° turn, walk
. Set up,90°

trot to the warmup area



Showmanship at Halter

LK 3B, 4A, B, 5A,
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Richter

Be ready at A

1. Walk, 270° turn, walk
Back up, 90° turn
Trot
Set up
180° turn, walk,
trot to the warmup area

i A wWN

o - e - -



Showmanship at Halter

Richter @ I-..E__Q:_-..EJ(- '

Be ready at A

1.

vk wN

Trot, walk, trot
360° turn

Trot

Set up

Back up, 270° turn,

trot to the warmup area
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WHS Walk Trot
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Bei A aus dem Stand Schritt, eine Volte um A

Danach antraben, Slalom um B un C Walk ~ memeeees
Trabvolte um D Jog —_—-
Im Schritt bis E Back

Anhalten, eine Pferdeldange Rickwarts
Im Schritt zuriick zum Warm Up Bereich




Western Horsemanship Q-LK 2/1 A,B
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L. Be ready a1 A, left lope, lead change & &, ngn pe. MAAys ea
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Western Horsemanship LK 1 A,B, LK 2 A,B

WARM P AREA
L. Be ready at A, left lope, lead change , right lope, stop. MAA e
2, Rack asound, right lope, ext. jog shalom round C asd B, wop. ::
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Western Horsemanship LK 3 A,B
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Wester Horsemanship LK 4 A,B, LK 5 A,B

£

Bereadvat A
1. Jog, Jogwolta
2. Lop=lsh
3. Joz
4. Stop
S. Bakwp
Walk 1o the wanmup s

LA A A A"

BT
2= O

D)
A

e
/
/
'
\
N\



Walk-Trot-Trail
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Jog, Schritt Gber die Brilcke (1), im Schritt zu (2), Walk over, im Schritt zu (3), Riickwérts durch

Halt, einige Schritte rickwarts, im Rechtsbogen um die Tonne, im Schritt zum Ausgang.

die Gasse, Jog, Jog um Pylonen (4), Jog zu (5), Sidepass rechts, Jog zu (6), Jog in das Hindeﬁ




Trail LK 5 A
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Trail LK 4 A
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1. Walk, Brocks -
2 Walk, Drebung Roickwarts, Walk Out VAAAS Back 1D
3. Jog. Jog Oves Box e Wk
4 Walk, Walk In, 270" Drebung rechts, Walk Out ——— i:fpe
5. Jog. Lope. Lope um Pyloss, Lope Over E—
6 Joz. Jog Over Slalom Dl  Wechsel
7. Wakk, Tor, Wak A  Edoburs
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1. Walk Brocke
2. Walk, Drehung, Rockware:, Jog Omt w
3. Jog Ovwer, Over tiber beids Boxen o
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LK 1jun. LK 2 jun.,, LK 1 B, LK 2 B
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_I‘.Wm.WaJIIBOLMC reches, Walk Om WVAAAS Back Up
2. Bracke, Jog - Walk

3. Walk, Walk Over

4 Joz. Joz Iz Back Up. Jog Omt s JOg

5. Lope, Lope Over Lope

6. Joz. Jog Over, Jog wm Pylons B> Wechsel
7. Ter, Walk A Efhohung




LK 1A sen. LK 2A sen.

LA L L UL B —

/
/
/
l

I; Walk &= Box, 360" rechts, Walk Out VWA Back Up
2 Brocks, Walk -

3. Lope. Lope Ower - Walk
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5. Walk, Walk Over

& Jog. Jog Over. Jog w= Pylons D=1 Wechsal
7. Ter, Walk a Edvohung




Trail LK 3 B
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1. Walk, Tor

2. Jog. Jog um Pylons, Jog Over VAAAS Back 1p
3. Lops, Lope Over o Walk

4 Joz. Jog In Back Up. Jog Omt r——— Jog

3. Walk, Walk Over, Jog — Lope

& Walk, Brocke <] Wechsel
7. Walk [n Box, 360" rechss, Walk Out A  Emohuns




LK4B,LK5B
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JOG OVER
POLES
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Q-LK1/2 jun.,Q-LK 1/2 B

WALK INTO \
BOX, 380 »
EITHER WAY, ?
WALK OUT Y ’
BOX )
/
9. / A
WALK OVER
BRIDGE GATE: LHRIDE
THRU CLOSE
TRAIL COUR BACK THRU POLES
o POLES BY ™™ KINURA



Q-LK 1/2 A sen.
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LOPE OVER
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| JOGOVER
' POLES JOG THRU
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JOG OVER
POLES
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WALK INTO
BOX, 360

B+

EITHER WAY,
WALK OUT
BOX

9.

b
WALK OVER

G BADG GATE: LH RIDE
—— THRU CLOSE
2 BACK THRAU POLES
10 :v“g T « YOG OUT GHUTE.
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Horse & Dog Trail LK 1/2 Pattern 1 20160 =~
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Ziel erreicht hat und dort im
Platz liegt.

Wahlweise am Podest li. oder re.im

Walk vorbei reiten.

Horse & Dog Trail LK 1/2 Pattern 1
Pferd & Reiter Hund
1{An der Pylone anhalten. Hund ableinen.
Walk zu 2. Hund bei Fuf3.
2(Walk iiber die Briicke, wenn Hund sein |Hund voraus iiber die Briicke zum Podest

schicken. Hund auf Podest ablegen.

Hund bei Fuf8 aus der Bewegung.

Tor beliebig 6ffnen, durchreiten,
weit 6ffnen.

Lope zu 3. Hund bei Fufs.

3|Lope over. Hund bei Fuf} iiber die Stangen.
Jog zu 4. Hund bei Fufs.

4|Jog Slalom. Hund bei Fufé.
Jogzu 5. Hund bei Fufs.

5|Anhalten. Hund zur Pylone schicken.
Turn, Back up " L", Turn. Hund Platz an der Pylone.
Jog zu 6. Hund bei Fuf3.

6|]Jog over. Hund bei Fuf} iiber die Stangen.
Jogzu 7. Hund bei Fuf3.

7| Jog li. oder re. am Sprung vorbei. Hund springt tiber den Sprung.
Jog zu 8. Hund bei Fufs.

8|Jog over. Hund bei Fuf$ mit durch das Quadrat.
Lope. Hund bei Fufs.
Walk zu 9. Hund bei Fuf2.

9 Hund in Box ablegen.

Hund durch das Tor rufen.

Tor schliefien. Hund an Pylone ablegen.
Walk zu 10. Hund bei Fuf?.
10{Anhalten, absteigen. Hund anleinen.

Erklarung:

Podest sollte die Maf3e 80 cm x 120 cm nicht
unterschreiten und ca. 10 cm bis 30 cm hoch sein
( Europallette oben geschlossen o. 4.).

Sprung sollte 20 cm bis 40 cm hoch sein
(erhohte Stange, Cavaletti, 0.4.).




Horse & Dog Trail LK 3 /5 Pattern 1
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Horse & Dog Trail LK 3 /5

Pattern 1

Pferd & Reiter

Hund

An der Pylone anhalten.
Walk zu 2.

Hund ableinen.
Hund bei Fuf3.

Walk iiber die Briicke, wenn Hund
sein Ziel erreicht hat und dort im
Platz liegt.

Wahlweise am Podest li. oder re.im
Walk vorbei reiten.

Hund voraus tiber die Briicke zum
Podest schicken.

Hund auf Podest ablegen.

Hund bei Fuf aus der Bewegung.

Hund bei Fuf.

weit 6ffnen.
Tor schliefien.
Walk zu 10.

Jog zu 3.

3|Jog over. Hund bei Fuf} iiber die Stangen.
Jog zu 4. Hund bei Fuf3.

4|Walk Slalom. Hund bei Fuf3.
Walk zu 5. Hund bei Fuf3.

5|Anhalten. Walk in, Back Up, Walk out. [Hund zur Pylone schicken.
Walk zu 6. Hund ablegen an der Pylone.

Hund bei Fuf3.

6{]Jog over. Hund bei Fuf} iiber die Stangen.
Jogzu 7. Hund bei Fuf3.

7|Im Jog li. oder re. am Sprung vorbei.  |Hund springt tiber den Sprung.
Jog zu 8. Hund bei Fufs.

8|Jog over. Hund bei Fuf$ mit durch das Quadrat.
Lope. Hund bei Fuf.
Walk zu 9. Hund bei Fuf3.

9|Tor beliebig 6ffnen, durchreiten, Hund an Pylone ablegen.

Hund durch das Tor abrufen.
Hund an Pylone ablegen.
Hund bei Fuf.

10

Anhalten, absteigen.

Hund anleinen.

Erklarung:

Podest sollte die Mafée 80 cm x 120 cm nicht
unterschreiten und ca. 10 cm bis 30 cm hoch sein
( Europallette oben geschlossen o. 4.).

Sprung sollte 20 cm bis 40 cm hoch sein
(erhdhte Stange, Cavaletti, 0.3.).







