Pattern ,,Wenden Classic“ EWU AQ Turnier

01.-03.Mai.2015

Reining:
LK1 Asen., LK2Asen, LK1/2B,LK3A,LK3B
LK 1/2 A jun
Q-LK 1/2 Asen, Q-LK 1/2 B

Q-LK 1/2 A jun

Westernriding:

LK 1/2
LK 3

Q-LK 1/2

Superhorse:
LK 1/2

Q-LK1/2 A, Q-LK 1/2 B

Jungpferde:
Basis 4 jahrig
Basis 5 jahrig
Trail 4 jahrig
Trail 5 jahrig

Reining

Ranch Riding:
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LK'3

LK 1 jun., LK 2 jun.

LK1 Asen, LK2Asen, LK1/2B
QLK1/2 Asen.,QLK1/2B

QLK 1/2 jun.

Pt. 13

Pt. 13

Pt.12

Pt.10

Pt.1



Pattern ,,Wenden Classic*“ EWU AQ Turnier
01.-03.Mai.2015

Showmanship at Halter

LK 3 A/B
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Be ready at A

Ato B trot

B 360°° turn

Walk

Backup

90° turn, walkt o C

. Set up for inspection

Trot back to the warmup area
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Pattern ,,Wenden Classic*“ EWU AQ Turnier
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Showmanship at Halter

LK1+2A/B
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1. Walk A to B,

2. Stop at B and perform a 360 degree turn.
4. Trot until even with Judge.
1

: . . Wallk ========
. Btop and perform a 90 degree turn; set up for
inspection. Trot JE—
- r O ’ - ———
5. When dismissed, back to C. Back <5555

fi. Perform a 270 degree turn and trot straight away. Marker /g

Trot back to the warmup area
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Showmanship at Halter

QLK 1+2 A/B
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Be rewldy at A, -
LY
- . A
I. Trot to the middle of your pattern. "'-x A
@ Walk a civcle to the left. LY
4. Trot a square to the right s
. Continue to trot towards the Judge.
5. Make a corper as VO [ ol the .flltigl.' and ot at Walk ---====--
least two horse lengths past the Judge Frof — — — — —
6. Back past the Judge. o o
. ' Back w====
7. Performa 1 172 turn. * 20
5 Back to the Judge Marker R
4, Perform a 1 8374 turn and set up for inspection Judge ]
L. When dismissed, exit at a wall.

Trot back to the warmup area
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QLK1+2Asen., QLK1+2B

Oualipattern 2015 ST mess | M P
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QLK 1+2 jun
Qualipattern 2015 b R s e
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Pattern ,,Wenden Classic“ EWU AQ Turnier
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LK1Asen,LK2Asen,LK1+2B
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LK 1 jun., LK 2 jun., LK 3
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QLK 1/2 Horse and Dog

Qualipattern H&D 2015 o P i B e
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Qualipattern HE&D 2015

.

#1: LK 1/2 A/B
Beschrelbung der Ausfilhrung

n_

L

wartet

‘Walk, aus der Bewegung Hund Im ine kisine B
schicken und 5itz 0. Flatz machen lassen.
‘Walk in diie B 360° Tusrm (rechis o. Bndis).

‘Walk out an ower.
Back up aus dem Hindermis raus.
Hund bel Full rufen.

log Slalom

ior der kieiinen Box anhahen.

Hund in die keine Bo schicken und Stz . Platz
machen lassen.

Rechrs o. links an der Bo im Wallk vorbed wnd Ober
die Brdcke Inn Walk.

Hinter die Pylons stellen mit Blickrichtusng mur
Bricke.

Hund abrufen, damit er Gber die Brichke ins Bei Full
Romemt.

Lope over.

Jog, Huned Gber den Spreng schicken, am Spasng
rechts o links vorbed rejten.

Jog over.

ior der kieiinen Box anhahen.

Hund in die kieine Box schicken und Sitz o, Platz
machen lassen.

Rechrs o. links an der Bos im Wallk vorbed bis 7um
Tar. Tor offnen, Hund abnusden, damit er durch das
Tar geht und in die Keine Box schicken, in der er Sitz
0. Platz machen soll.

Tar schliefen

‘Walk an der B rechis a. links vorbel, Hund in der
Bewegung bel Full rufen und zur Fylone weler
retten.

RF22L5

Am Anfang: wird abgelesnt.
Am Endie: wird angeleint.
[Wertungen ergebsn inen
Gesamiwert)

Geht in die Box wnd wartet da km
Stz o. Flatz [je nach Bommando).

Geht in die Box wnd wartet da m

Sitz 0. Flatz [je nach KEommando).
Bl Full knemmeen.

Bai Full

Geht in die Box wnd wartet da im
Sz o. Flatz (je naich Kommando).

Uber die Brilcke ins bel Full
koo resen,

Bad Full.
Bad Full, b dem Sprung springen.

Bad Full.
Geht in die Box wnd wartet da im

Siz o. Flatz [je nach BEommando).

Durch das geoffnete Tor laufen.
Geht in die Box wnd wartet da im
Siz o Flatz (je nach KEommando).

Bad Full.
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Western Horsemanship

QLK1/2A,QlLK1/2B
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O-Pattern 12: WHS LK 1/2 A/B

WARM U AREA

1 Be ready at &, lope right lead, ext.

Lope around C, lope right lead.
2oz, stop.

3.540" turn jopt. rfl ).

4 Lope left lead around € and B.
S lead change, lope right lead.

6.Walk, stop.

7.Back one horse length,

180° turn [ope rf1 ).

8.Ext. Jog around C to D, stop.

‘Walk to warm up area.
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Pattern ,Wenden Classic“ EWU AQ Turnier

01.-03.Mai.2015

Western Horsemanship

LK1A,LK1B,LK2A/B
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Start
| WARM LIP AREA

1.Be ready at A, lope right lead, SMWalk, mop. M g
lead change , lope left lead. G.Back one horse length. — LT
2 Jog. sop. 7.360° turn jopt. rfl | ext Lope
3.Lope l=ft lead . lead change . 8.Ext. Jog to D, stop. -—- énﬁ ,
lope right laad R W;-'“S
4 Lope right lesd arownd C. ‘Walk o warm up area. 'E- L=ad changs
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01.-03.Mai.2015

Western Horsemanship

LK3 A/B

[Im(eg)

A
A

BomadyaA

1. AtoC loparight lead

2. C 5Stop, 130° tom right

3. CtoE lopaleft lasd]

4. Lesdchapss (flving or simple over walk)
5. BtoC loparight lasd

4. CtoDjos, extendad joz

T. Stop, 3607 tem left

B. Badmp
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3. Pattern Westernhorsemanship (P-WHS) fiir P-LK-2
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Start neben Punkt A
Van A nach B Walk i i . . i
Vo B nach C Jog

Bei C alnan Zirkal rachls um den rechlen Marker
amen Jifkal links um den inken Marker

Vo C nach D Jog

Bei D Slop
6 Trille Back-Up
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4. Pattern Trail (P-TH) fur P-LK-2
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Starl gl am Marker vor der Bricka !h 5 /
1. Irn Walk dbear die Briicke, kurz danach Jog P, i e e
2. Jog dber die Stange und waitar

3. Bai dem Marker Stop
Back-Up 4 Tritle
Dann Walk um die Ecke. ul halber Strecke zu 4 Jog

4. Jog dber die Stangen, weiter bis kurz vor das Quadrat

5. Walk ins Guadrat Wendung nach links 360" dann raus und kurz danach Jog bis
zum Anfang der 1. Stange vom Kleeblatt. {Slange liegl links neban derm Plerd)

6. Kleablatt

Walk dber dia 1. Stange

Walte rechls, weiler Gber die Stange
Walte rechts weiter dber die Stange
Waolte rechts weiter Uber die Stange
am Ende der Stange Jog bis

Furz vor den Marker

7 Walk dber die Stange, Stop
Sidepass nach rechts
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