Pattern
Reining:
LK1 Asen.,,LK2Asen, LK1B,LK2B,LK3A,LK3B
LK 1 Ajun, LK 2 A jun
M-LK 1-2 Asen, Q-LK 1-2 B
M-LK 1-2 A jun
Westernriding:
LK1 Asen, LK2 Asen, LK1B,LK2B
LK 1 Ajun, LK 2 A jun, LK 3
LK3 A LK3 B
M-LK 1-2 A sen, M-LK 1-2 B
M-LK 1-2 jun
Superhorse:
LK1A LK2A,LK1B,LK2B
M-LK 1-2 A, M-LK 1-2 B
Jungpferde:
Basis 4 jahrig
Basis 5 jahrig
Trail 4 jahrig
Trail 5 jahrig
Reining 4, 5 jahrig
Ranch Riding:
LK3 A LK3B
LK 1 jun., LK 2 jun.
LK1 Asen., LK2 Asen.,, LK1B,LK2B
M- LK1/2 Asen.,, QLK1/2B

M - LK 1/2 jun.
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Showmanship at Halter LK 1 A, B,LK2 A, B
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Be ready at the first cone

1. Walk, trot, stop

2. 450° HHW rechts

3. Walk, trot, stop mit der Hinterhand auf Hohe des Richters

4. Setup

5. 630° HHW rechts , backup, 90° HHW, trot to the warm - up area

w Back Up
............ Walk
== == Trot
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Showmanship at Halter M —-1LK 1/2 A/B
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Be ready at the first cone
1. Walk, trot, stop
2. Backup bis die Hinterhand auf Hohe des Richters ist. Kurze
Aufstellung
3. Trot, walk stop
4. Setup
5. 540° HHW rechts, walk, trot, stop

\IWV Back Up
Walk
== == Trot




JOG

MLK2/1A, B senior

7.

JOG OVER
POLES

------‘
LOPE (L) A )

6. rolesan

WALK TRAIL COURSES
DESIGNED

%Egs BY TIM KIMURA

COPYRIGHT2014

2.

GATE: LH RIDE
THRU CLOSE

BACK THRU POLES
JOG OUT CHUTE.



M LK 2/ 1 junior

L}

N &
+ JOG OVER
+  POLES
]

’ 8.

i i WALK INTO
— BOX, 360

EITHER WAY,
WALK OUT
BOX

9.

LA B B B J -‘
LPEQL A %,
1
@, LopEoveR \ N
- POLES (L) .
]
’
4 G _.*°
- Y e -
LOPE OVER
POLES (RL) A 5
JOG THRU
SERPENTINE,
JOG OVER
POLES

| 4

LOPE
(RL)

WALK OVER
BRIDGE GATE: LH RIDE
THRU CLOSE
H BACK THRU POLES
i WALK TRAIL COURSES
| 1 0 i DESIGNED 2 JOG OUT CHUTE.
! " POLES BY TIM KIMURA
FINISH COPYRIGHT2014



LK1/2 Aseniorund1/28B

—_— 1. Jog over Stangen @
:}ﬁE} 2. Jog im Slalom over Stangen
3. Lope over Stangen

e 4. Jog, Lope over Stangen

5. Walk Tor
ENDE 6. Back up, Jog out WWW Back Up
7. Jog over Stangen snmsnemmnnnn 2k
8. Joz m Box. 360° Drehungz Walk out - JOZ
9. Walk over Briicke Lope
10.Walk over Stangen
w7 o




LK 3A/Bund LK1 /2 Ajun
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Walk. Tor

Back up. Joz out

Jogz over Stangen

Lope over Stangen

. Jog im Slalom um Pylonen

Walk, Sidepass hinks

Joz over Stanzen

Walk m Box. 360° Drehungz. Walk out
. Walk over Briicke

0. Joz over Stangen

START

WWW  Back Up
llllllllllllv--alk
—_——- JoZ

Lope

w7 - o



Western Horsemanship LK 3 A/B
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e ready at A

. Lope right lead, stop

. 180° turn right

. Lope left lead

. lead change, lope right lead
jog

. extended jog, stop

. 360° turn left

. back up

Walk to the warmup area
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Western Horsemanship

LK1/2 A, LK1/2 B

03205

-A

Start

~WNI7
Q-Pattern 12: WHS LK 1/2 A/B

N

WARM UP AREA

1 Be ready st A, lope right lead, ext.

Lope around C, lope right lead.
2 Jog, stop.

3.540° turn {opt. r/1).

4 Lope leftlead sround Cand B.
5.lead change, lope right lead.

6.W3lk, stop.

7.Back one horse length,

180" turn (opt. 7/1).

8.Exz. Jog around C to D, stop.

Walk to warm up area.
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AAAS 2o
0D
— - LODE
— — — Jos
— — i og
semsseese yak
@ Lescchange
fying/zimpie




Western Horsemanship

M- LK1/2A,LK1/2B
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A
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Start
| WARM UP AREA

1Be ready 3t A lope right lead, 5.Wilk, ztop. NAANAANS s

lead change |, lope left lead. 6.Back one horse length. —— D=
2.Jog. zzop. 7.360° turn {opt. /1 ). — - LODE
3.Lope left lead . lead change . 8.Ext. Jog to D, stop. - JE°X§ B

lope right lead cessssmne W;-og
£.Lope right lead around C. Walk to warm up area. e a3z chanze

fying/simpie
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3. Jog over, Lope ‘v, o , I
over, H.b,F N SR I 6. Back
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. I Walk, Hund
: 2. Hund Box, Tor, Sprung
= Hund nachholen I ‘ ‘
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1. Anfang: Ableinen
Ende: Anleinen
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Qualipattern H&D 2015

)\l

Erste Westernreiter

#2:LK1/2 A/B
Beschreibung der Ausfiihrung

05/2015

1.

wartet

Hund in die kleine Box schicken und Sitz o. Platz
machen lassen.

Walk bis zum Tor. Tor 6ffnen, Hund abrufen, damit er
durch das Tor geht und in die kleine Box schicken, in
der er Sitz 0. Platz machen soll.

Tor schlieRen.

Walk an der Box rechts vorbei, Hund in der
Bewegung bei FuB rufen.

Jog over, Lope over RL.

Walk und Jog Slalom.

Vor der kleinen Box anhalten.

Hund in die kleine Box schicken

und Sitz o. Platz machen lassen.

Rechts o. links an der Box im Walk vorbei und tiber
die Briicke im Walk.

Hinter die Pylone stellen mit Blickrichtung zur
Briicke.

Hund abrufen, und in die Box vor der Pylone
schicken, in der er Sitz o. Platz machen soll.

Back up durch die Gasse, Hund bei Ful® rufen.

Jog over, Walk, Hund tiber den Sprung schicken, am
Sprung rechts o. links vorbei reiten , Walk.

Jog over.

Vor der kleinen Box anhalten.

Hund in die kleine Box schicken und Sitz o. Platz
machen lassen.

Walk over und Sidepass links tiber die Stange, Hund
bei Fult rufen.

Walk zur Pyone.

Am Anfang: wird abgeleint.
Am Ende: wird angeleint.
(Wertungen ergeben einen
Gesamtwert)

Geht in die Box und wartet da im

Sitz o. Platz (je nach Kommando).

Durch das geoffnete Tor laufen.
Geht in die Box und wartet da im
Sitz o. Platz (je nach Kommando).
Bei Full kommen.

Bei FulR.

Bei FulR.

Geht in die Box und wartet da im
Sitz 0. Platz (je nach Kommando).

Uber die Briicke und in die Box und
wartet da im Sitz o. Platz (je nach
Kommando).

Wartet im Sitz o. Platz (je nach
Kommando).
Bei Full kommen.

Bei Ful3, Giber den Sprung springen.

Bei FuR.

Geht in die Box und wartet da im
Sitz o. Platz (je nach Kommando).

Bei FuR.



