Patterniibersicht Regelbuch

Reining

LK 2/1 Reining Pattern #11
LK3 Reining Pattern #8
LK 4 Reining Pattern #8A
Green Reining Pattern #8
Ranch Riding

LK 2/1 Pattern 12

LK3 Pattern 4

LK 4 Pattern 14

LK'5 Pattern 14

Sollten Leistungsklassen zusammengelegt werden, gilt die Pattern,
der niedrigeren LK, bzw. der Jugendlichen.



EWU- C Turnier Old B 6 Ranch

ShowmanshipLK1-3
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Aus dem Stand bei A antraben und bis B

Bei B anhalten und 360 Grad HHW rechts, weiter im Schritt bis C
Bei C antraben und eine Volte um C, weiter bis D

Bei D anhalten und Set Up vor dem Richter

Nach dem Set Up mindestens 1 Pferdelénge rickwartsrichten
m Schrltt zurlick ins Line-Up
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Showmanship at Halter LK4 A &B
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Von A nach B im Schritt

Bei B antraben, um C eine Volte im Trab und bei C anhalten
360 Grad HHW nach rechts, im Schritt nach D

Bei D Set Up vor dem Richter

Nach dem Set Up mindestens 1 Pferdelange riickwartsrichten
m Schrltt zurlick ins Line-Up




Showmanship at Halter LK5 A&B

Richter
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Von A nach B im Schritt

Bei B antraben und eine Volte im Trab um die Pylone, Trab bis vor C.
Bei C Set up vor dem Richter

Nach dem Set up mindestens 1 Pferdelange rickwértsrichten
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EWU- C Turnier Old B 6 Ranch

Walk Trott Horsemanship
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1) Jog zu B, bei B 3/4 Zirkel im Jog, Halt zwischen C und D
2) 180°Hinterhandwendung links, Jog,Ubergang bei A in Schritt,
3) Halt bei D, ca. 2m rickwartsrichten,

zurlick zum line up im Schritt



EWU- C Turnier Old B 6 Ranch

Western Horsemanship LK 1-3
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Bereithalten bei A walk / Schritt
Jog / Trab
1. Jog, Jogvolte, weiter bis B, Ubergang lope links
2. 3/4 Zirkel Linksgalopp bei C, extended Jog /
Ubergang walk zwischen B und C verstérkter Trab
3. Volte rechts, Jog, Kehrtvolie links,
Jog bis D, Halt, 6-8 Tritte rickwarts Lope / Galopp
zuriick zum Line up im walk Back / Rickwarts
Marker
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EWU- C Turnier Old B 6 Ranch

Western Horsemanship LK 4
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Jog von Aum B zu C, Ubergang Walk,
Walk, ab D 3/4 Zirkel Rechtsgalopp bis C, Halt,360° HHW rechts
Back 6-8 Tritte, 90° HHW links, Jog bis A, Halt
Im Walk zum Line Up walk [ Schritt
Jog / Trab
Lope / Galopp
Back / Ruckwarts

Marker



EWU- C Turnier Old B 6 Ranch

Western Horsemanship LK 5

1. walk ab A ,Schalngenlinien bis C, Ubergang Rechtsgalopp walk / Schritt ~ seeeree

2. 1/2 Rechtsgaloppzirkel bis D, Jogvolte

3. Jog bis E, Walk zu A, Halt, ca. 2 m Back up Jog / Trab ===
Lope / Galopp _—

Back / Riickwarts winw

Marker @



Walk Trott Trail
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1. Tor durchreiten, jog

2, Briicke (iberqueren

3. Sidepass links, jog

4. jog over

5. im walk in das Quadrat, 270° Wendung links, walk out, jog

6. Jog in die Gasse, Stop, ruckwarts hinaus, jog zum Ausgang, Halt

Lope/Galopp AN back up/

sesssee  walk/Schritt = = = = jog/Trab
Rickwarts



EWU- C Turnier Old B 6 Ranch

Trail LK 1/2
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1. zwischen den Tonnen sidepass rechts, jog

2. jog over Slalom

3. lope over

4. walk over, Tor dffnen, durchreiten , schliessen

5. lope in die Gasse, Stop, Ruckwarts L, lope out
6. Jog ,Stop in Box, 360° Drehung rechts, jog out

....... walk/Schritt - === jog/Trab

Lope/Galopp ny back up/
Riickwarts



EWU- CTurnier Old B 6 Ranch

Trail LK 3 / Trail LK 4

Start

1. zwischen den Tonnen sidepass rechis, jog

2. jog over Slalom

3. walk in Box, 180° Drehung rechts, walk out, lope

4. jog in Box, Stop, deutliches Verharren

5. rlickwarts wie vorgeschrieben, jog out

6. Jog over, jog zum Tor, Tor 6ffnen, durchreiten, schliessen

= === jog/Trab

walk/Schritt
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Lope/Galopp

A back up/
Rickwarts



