Patterniibersicht Regelbuch

Western Riding:

LK 1/2A sen + 1/2B #1

LK 1/2 jun #6

LK 3A #7
Q-LK 1/2 Asen + 1/2B #3

Q- LK 1/2 Ajun #7
Reining:

LK 1/2A sen + 1/2B #1

LK 1/2 jun #11
LK 3 A/B #6 (A)
LK 4 A #6 (A)
Q-LK1/2 Asen+1/2B #11
Q- LK 1/2 Ajun #8
Mannschaft #9
Superhorse:

LK 1/2 A/B #5
Q-LK1/2 A/B #2
Jungpferde:

JUPF BA 4-/5-jahrig #2
JUPF TH 4-/5-jahrig #1
JUPF RN 4-/5-jahrig #2

Sollten Leistungsklassen zusammengelegt werden, gilt die Pattern,
der niedrigeren LK, bzw. der Jugendlichen.
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TH LK 1/2A sen, 1/2B

Walk over Stangen

Walk over Briicke

Walk over Stangen

log over Stangen

Lope over Stangen

Jog im Slalom over Stangen
Lop over Stangen
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Jog in, Back up
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TH LK 1/2 jun
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Walk over Stangen

Walk over Briicke

Walk over Stangen

log over Stangen

Lope over Stangen

Jog over Stangen, im 5lalom um Pylonen
Lop over Stangen
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THLK4 A
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Walk over Stangen und Bricke
Jog aver Stangen, Lope

Walk, Back up Walk out

log, Lop over Stange, log
Walle, Sidepass links, Walk
Jog aver Stangen
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THLK5A, 4/5B
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log over Stangen

Walk Sidepass links

Walk, Jog over Stangen, Lope
Jog, Walk i, Back up

Walke Lope. Jog over Stangen
Walk over Briicke
Walk over Stangen
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Walk over, Briicke
Walk over

Jog over

Walk, Back

Walk over Slalom
Offenes Tor
durchreiten tGber
Stange, anhalten

© Erstellt V.S.

Mww Back

Lope
—-— - Jog
EEEEEEN Walk
A
=
o

‘.-lIllll-.....l..
L 4

%o

*

‘(..-

s
“Sagupmant’®

*
.
.
.
.
.
.
.
|}
a
-
.
.
*

0
a
Y
n
n
L ]
= A
. =
]
. -
-
.
.
’0
L 4
ay
-.....
e,
*
.
.
.
.
.
A .
=8 :
- .
R
*
*
*
*
*
.
*
*
*
.
o*
*



1)
2)
3)
4)
S)

6)
7)

8)

H&D Trail LK 1/2
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Hund ableinen. ( Links oder rechts der Pylone )

Lope over, Hund bei Ful}

Briicke, Hund voraus schicken und an der Pylone absetzten

Slalom um Pylonen, Hund bei Full, auf Hohe der letzten Pylone ablegen.
Tor ruckwarts, dem Hund das Tor geoffnet halten , durchrufen und

in der Box (b) ablegen, Tor schliefien.

Hund abrufen, Walk, Jog over, Hund bei Ful

Hund in a ablegen, Back up, Hund in b ablegen

Walk out, Hund abrufen, Linksgalopp.

Absteigen Hund anleinen und zu Ful} die Arena verlassen



H&D Trail LK 3-5
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Hund ableinen. ( Links oder rechts der Pylone )
Lope over, Hund bei Ful}
Hund an der Pylone ablegen, Briicke, Hund nachholen
Slalom um Pylonen, Hund bei Fuli Hund an der Pylone ablegen.
Tor durchreiten, Hund durch geoffnetes Tor abrufen und an der
nachsten Pylone ablegen, Tor schliefien
Walk, Jog over, Hund bei Fuli
Hund in a ablegen, Back up,
Walk out. Hund abrufen., Walk.
Absteigen Hund anleinen und zu Fuff die Arena verlassen



WHS LK 1/2 A/B
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WARM UP AREA
1. Be ready at A, left lope, lead change at B, right lope. MANAs  Back
2. Walk around D, ext. jog to B, stop, back one horselength, 540° turn (opt. r/l). — o Jnge
3. Left lope to D, stop, 180° turn (opt. r/l), rigth lope, lead change, left lope, —n — i Jog
stop' imsmmmnmmnnm\N\glk
Walk to warm up area. @ Lead change
flying/simple




WHS QLK 1/2 A/B
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Start
WARM UP AREA
1. Be ready at A, 360° turn (opt. r/l), right lope, lead change, left lope, MANAs  Back
lead change, right lope . ;'gge
2. Jog around B, ext. jog to C, stop, back around C. —n — . Jog
3. Right lope, walk, left lope, stop. iemmmmmmmnn Walk
Walk to warm up area. @ Llead change
flying/simple
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WHS LK 3A/B
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WARM UP AREA
1.  Ausdem Stand zwischen A und B Back bis B, HHW 540 (re. o. li.), Lope MANAN Back
(r.H.) bis B, stop — o j'gge
2. 90 (li.), Jog, bis b, ext. Jog bis A — s o Ext.Jog
3. Walkum A, zwischen A und B Jog bis C, Walk um C, tber C hinaus, stop imnmmmnnnnn  Walk
Im Walk zur warm up area
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WARM UP AREA
1.  Aus dem Stand von A Walk Volte um A, zwischen A und B Back bis A M\AN\A Back
. —— Lope
2.  Jogum C, Lope bis B, Lope um B —_— o Jog
3.  Jog Volte neben B, Job bis A, anhalten, HHW 360 (re. o. li.) — o Ext.Jog
Im Walk zur warm up area imsmmmmmmnn \Walk
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WHS LK 5A, 4/5B
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WARM UP AREA
1.  Aus dem Stand von A Walk Volte um A, zwischen A und B Back bis A M\AN\AN/ Back
2. Walk bis B, Jog um C bis B, Lope um B e ;'gge
3. Jog Volte neben B, Walk bis A, anhalten, HHW 180 (re. o. li.) — o Ext.Jog
Im Walk zur warm up area imsmmmmmmnn \Walk
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Start g... “‘: Ende
WARM UP AREA
1.  Aus dem Stand von A Walk Volte um A, etwas tiber A hinaus,Back bis A MANAA EaCk
2. Walk bis B, Jog um C bis B, P J;’gpe
3.  GroRe Jog Volte um B, Walk bis A, anhalten — n — Ext. Jog
Im Walk zur warm up area remmmmmmnnn  Walk
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WHS Mannschaft
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Start
LINE UP / WARM UP AREA

1. Aus dem Stand A bis B Walk, Rechts-Jog-Volte um B, Jog bis um C, C bis F

Lope (rechts oder links), Bei F Stop MAA/ Back
2.  HHW rechts ca. 210°, F bis E Jog, bei E Stop, E bis D Jog, bei D Stop, — LOpE

3.  mind. eine Pferdeldnge rickwarts, HHW links 90°, Jog, zwischen B uns E
extended Jog, zwischen A und F Stop
Im Walk zum Line up/warm up

Jog

L — L
= = = Ext. Jog

imsmmmmmmnn \Walk




SSH Q LK 1A/B, 2A/B
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Back um A, 360° HHW rechts

A-B Jog, Rechtsvolte im Jog um B, Jog um C, anhalten
270° HHW rechts, walk bis zum Richter, anhalten

Set up

mind. 1. Pferdeldange riickwarts, 90° HHW rechts im Jog zur warm up area
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resnmmnnnnn  Walk

(kein GriRen oder Anhalten am Ende erforderlich)
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SSH LK 1A/B, 2A/B
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Start Richter
WARM UP AREA
1 Aus dem Stand bei A Jog im Halbkreis bis E M\ANA Back
2. HHW 540 (re.), Jog bis C EE— Jngpe
3. HHW 270 (re.), walk zum Richter — o Ext. JOg
4 Setup imsmmmmmmnn \Walk
5. Back zu D, Vor D anhalten
Im Walk zur warm up area




© Erstellt V.S.

SSH LK 3/4A
R -“..T
. .----'o"'-r -t ™ ~
““‘ :. |-.(: . ~ N N
. . .
¢"‘ ‘:o 0’. SO
“‘ n ‘aggus?® \ \
o . \
’0’ [ . \\
0 - . A
S wib = Ende = \\
:' . “D \ \
N : \
: : \ \
: : \
: . \
Ioa : '
« = . = .
. ﬁA . ok 5
Start Richter
WARM UP AREA
1.  Aus dem Stand bei A Walk bis C, Jog bis E MAAs  Back
2. HHW 180 (re.), Jog bis C EE— Jngpe
3. Walk volte um C, walk zum Richter — o Ext.Jog
4 Setup imsmmmmmmnn \Walk
5. Back bis zwischen B und D, anhalten
Im Walk zur warm up area




Sonderprifung Ranch Horse Pleasure
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Walk

Trot

Extended trot

. Left lead lope

Stop, | I/2 turn right

Extended lope

Collect to working lope-right lead
Change leads (simple or flying)
. Walk

10. Walk over logs

Il. Trot

I2. Extended trot

13. Stop and back
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