LK 3 A/B Trail
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Jog zu 1, Jog over

Jog zu 2, Tor 6ffnen. durchreiten, schlieflen
Jog, Walk zu 3, Walk over. Briicke tiberqueren
Lope. Jog zu 4. Back up

Jog zu 5, Jog over
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Jog um die Pylonen zu 6, Sidepass rechts, 180°-Drehung rechts. Sidepass links

Walk zum Ziel



Wostern Horsomanship LK & A/B

_—-'—>:

? @ o :

{-------- PR
frevece > St

Tell 1 ~ -

Schritt b Pyloas 2, Stop, Backan s Pylong 1,
Jog bis Pylene 3, Sop.

Toll 2
HHW 907 nach Tk, Schdt bis Pyicae 4, Siop,
HV 90" nach rks.

Tell 3

Jog bis Pylone 5, Rechasgalkps bis Pyane §,
Jogois Pylene 7, Stop



showmanship at Halter LK 4/5 A/B

Richier
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Avfetsliung bei Pylone 1

1. Schrit bia Pyiane 2, Stp. :
2, HHW 138* nach rechis. !

3. Jog um Pylons 3, dann gecade auf 0en Riehigr zu. |

6. Stop und Set up - InspektDNduTH den RICHs:. '

7. Verabschieden, Backp sine Plardeiings, ww&mm
hmmmmw



Woestern Horsomanship LK 3 A/B
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Tell 1
Jog bis Pylre 2, Rachtagdoppg his
Schvitt bis Pyione 3, Steg oPpg ha Pylong 4,

Tell 2
Backup tia Pylone 4, HHW 120° nach rochia,

Teil 3
Rechingalopp b Pykona 3,
Jog bis Pyone 4, Stap.



WT Trail ab u. uber 14 J.

\ ’ A S
\ :l’ 5 - ‘,'»" v \,)u —
A Ziel
| 3
' : A‘ 'L/’\ r U“ M\
¥4 1
/ - : O

Walk zu 1, Back up aus der Gasse heraus

Walk 21 2, Gegenstand aufnehmen, Walk, Gegenstand sbsetzen
Walk fJog zu 3, Jog over

Jog / Walk zu 4, Walk over

Walk / Jog zu 5, im Jog um die Pylonen

Jog / Walk zu 6, Walk over, Sidepass rechts, Walk over

Walk zum Zjel



Western Horsomanship LK 1/2 A/B
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- Jog von A nach B, Jog Volte um B, Stop, 270°-
HHW links

- Rechtsgalopp B nach D, einfacher oder fliegender
Wechsel, Linksgalopp um D, zwischen C und D
Stop

- 270°-HHW rechts, Extended Jog, um C % Volte,
Y% Volte Jog zu A, Back up
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. Sidepass rechts

Walk
Brilcke
Anschliefiead Jog

. Walk tiber die Stangen

anschlieBend Jog

Walk

Volte (links) um den Marker
Anschlicfend Jog

Walk ins Quadrat

Wendung nach links 360°
Anschliclend Jog

Walk ins T nach links
Back-Up
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Western Horsomanship LK 4 4/B

- Von A aus dem Stand antraben bis B, bei B eine Jog Volte links, bei B
anhalten

- 360°-HHW rechts, dann Linksgalopp bis auf Hohe von D,
durchparieren zum Trab

- Im Trab Schlangenlinien bis vor F, bei F anhalten und mindestens eine
Pferdeldnge rickwarts richten

- Im Schritt zurtick ins Line up



Western Horsemanship Walk Trot ab 14
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Aus dem Stand Im Schritt von A nach 8

bed B im Jog und Gbar C eine Welte (mind. 6m) nach rechis
macmvuunmgm ;
weiter um D herum,

halt bel E mi verhamen,

& 2m rOckwans

im Schritt 20m Line up

MO N



LK 1/2 A/B Trail

A Ziel
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Jog zu 1, Jog over

Jog zu 2, Tor 6ffnen, durchreiten. schliefien

Jog zu 3, Walk over, Briicke iiberqueren

Lope zu 4, Back up

Lope zu 5, Lope over, bei Pylone Jog

Jog zu 6. Sidepass rechts, 180°-Drehung rechts iiber Pylone. Sidepass links
Walk zum Ziel
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Start neben Punkt A D O
A—B Jog
B —C Walk
C D Jog

D Stop
Hinterhandwendung 1807
nach rechts

D —C Jog

C Stop
6 Tritte Back-Up
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LK 4 A/B Reining

Relning-Pattern 2 (Pattem 2 A: 2 Spins und einfache Wechsel)
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i Schritt oder Trab zur Mite der Bahn. Begnn der Aufgabe aus dem Schritt oder
23 dem Halten

Seginnend In der AStte der Sahn mit Bickrichtung auf die Inke Bande.

1) Beginrnend m Rechtzgaiopp, 3 voilstindige Zirke! nach rechts, der 1. Zrkei
kien und langsam, die 2 weReren Zirkel gro und schnel. Galcppwechsel m
Mitteipuniz der Bahn

2) 3 voliz2Sndige Zirkei nach Inks §m Unksgaiopp), der 1. Zirkel kKlen und langsam,
de 2 weiteren Zirkel grol und schnell. Galoppwechsel im Miepunit der

samn

3) Webker mit enem Zirkel auf der rechien Hand, an der Mitte der burzen Seite
abwenden auf die Mzeilinie. Schneller Galopp durch de Mitte der Eahn bis

Zum Suersien Ende bis hinter den Endmarker — Rolback nach rechis - ken
Verhamren

4) Schneler Galopp durch die Mitte ger Sahn Zum entgegengesetxan Ende bis
hinter den Endmarker — Rolback nach Inks - kein Verhamren

£) Schneler Galopp durch die Mitte der Sahn bis hinter den MiReimarker — Siding
stop — ROckwartsrichien bis zur Mitte der Bahn cder von mind. 3 m — verhamen

£) Vole 4 Spinz nach rechis

7) Vole 4 Spins nach Inks. Verhamen, um das Ende der Prifung anzuzeigen.
Der Reiter muss Zaumzeug und Gebdiss (Bridie) vor dem Richter abnehmen.



LK 1/2 A/B Reining
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1] Mimd. & m vor der Eiands =nfemE sbehend, begnnend mi =imeem geraden
Salopn an der linken 3efi= der Eahn endang, einen halksn Zrkel am Ende
der Bahn und weter perader Galopp &miiang der srigegengesetben Jeibe

der Bahn bis Rimier den BSHeimarker — Rollback nach Inks — kein Verhamen

Z] Weksr i geaden Galopp an der rechben Sefie der Bahn entang, mied. & m
won der Bande enifemt — mi einem halken Zirkel am Endie dier Baim
websr peader Galopp an der Inken S=be der Babn =ntiang bis hinber den
Mith=imarker — Rolback nach reschis — ksin Yertamen

3 Weker i Galopp an der linken Selie der Bahn =n@ang bls zum MEsmarioer.
A itbeimarker solibe das Plend Im Rechispalopp sein. BMun wird das Fierd Im
Rechtsgalopp zus Mbe=ipunks der Bahn gelenkt umd geil 3 wolisEndige Zrkel
FesCh FeChls, die srsten beiden Zres grob und schmedl, der 3. 2] Kiein und
langsam. Caloppsseschsel Im MiEpunkt der Bann

4] Cann 2 volsiandige Zirkcel rsch Iinks (i Unksgasiopp), dis srsien bsiden
Zrkel grob und schinel, der 2 Zire] klein und langsam. Saloppwechss] m
Eiteipun E der Bahn

S Mun foigt =in grofer, scimedler 2rke] nach rechis, der [edoch nichl geschiossen
wind. Webksr sntiang der Iinken SeBs der Bahn, mimd. & m von der Bamde
entfemt, In = Falben Zrksd an dier obssren Seke der Bahn — welier In sineEm
peraden Galopp ani der gegenldberiegenden, rechi=n Sefie bis hinfer den
Eiteimarker — 2hding slop — Rckwdrtsrichien won mind. 3 m — werhamren

&) Yole 4 Spins mesch echis — verhamen

71 Sole 4 Spins mxch Inks. Verhamen, um das Emds der Prilfung anziuzsigen.
Der Fstber miuss Zaumzeug und Sebiss (Bridis) wor dem FAichi=r abnehmen



Jackpot Trail

7K s

\ %)

i ]

\ / = 7 :

\ / e :

\\ | / — i

J b £ w
\ K — £

N /‘I A I
R B 2 e~ @

Walk zu 1, Tor 6ffnen, riickwarts durchreiten, schlieRen

Jog zu 2, Walk, zwischen Tonnen Stop, Regenschirm von linker Tonne nehmen,
Regenschirm 6ffnen, eine Acht im Walk um die Tonnen links beginnend, zwischen
Tonnen Stop, Regenschirm schlielRen, Regenschirm auf rechter Tonne ablegen
Lope zu 3, Lope over ,,H* F*,,S* bei Pylon Jog

Jog zu 4, Jog over, Stop, 360°-Drehung links, Jog over

Jog zu 5, Stop, Sidepass um “S”, Walk over

Walk zu 6, 90°-HHW rechts

Jog zu 7, Walk over, Briicke Uberqueren, Walk over

Walk zu 8, absteigen, mit Pferd Back up um Pylonen wie gezeichnet, aufsteigen
Jog zum Ziel



Trail Mannsehaft

A Ziel
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Jog, Walk over zu 1, 360°-Drehung links, Walk over

Walk, Jog zu zwet, Jog um den Pylon

Jog, Walk zu 3, Walk over, Sidepass rechts, walk over, 90°-Drehung rechts
Walk zu 4, Tor 6ffnen. durchreiten, schlieflen

Walk, Jog zu 5. Walk over, Briicke tiberqueren

Walk, Lope zu 6, Jog in, Back up, Jog

Lope zu 7, Lope over

Jog zu 8. Sidepass rechts, 180°-Drehung rechts. Sidepass links, Walk over
Walk zum Zsel



Wostern Horsomanship Mannschaft

1. Vaa A nach B im Linksgalopp, Stop
2. HHW 225 *© links

3. Jogoach C

4. HHW 125 “recits

3. Rechtsgalopp nach A Swop

Im Jog 7om Lo up



Mannschafts Reining

Relning-Pattern & (Pattem 2 A: 2 Spins und einfache Wechsel)

Richter B

™ Schritt oder Trab zur Mite der Eahn. Begnn der Aufgabe aus dem Schrtt cder
Sus dem Halten,

Seginnend in der Mitte der Sann mit Bickrichtung auf die inke Bande.

1) Vole 4 Spins nach Inks — vernamen

2) Vole 4 Spins nach rechts — verhamren

3) Begrnend m Rechizgaliopp, 3 volistandige Zirkel nach rechts, der 1. Zirke!
grof und schnel, der 2. 2irkel kien und langsam, der 2. Zirkel gro@ und schneil
Galoppwechszal Im Meipunkt der Bahn

4) 3 volztSndige Zrrkel nach inks im Unksgaiopp), der 1. Zirke! gro@ und schnel,
der 2. 2rxel eln und langzam, der 3. 2irkel grol und schnell. Galoppwechse!
Im AMitte punit der Bann

£) WeRker mit enem groBen, schneilen Zirkel auf der rechiten Hand, der niche
geschiossen wird. Galopp entang der rechien Sele der Eahn bis hinter den
Mitteimarker — Rofback nach Inks — mind. & m von der Sande entlemt

= kein Verharren

£) 2urlck auf dem vorherigen Zirkel — nun auf der Inken Hand, der Zirkel wird
richt geschiossen. Galopp entang der inken Seite der Sahn bis hinter den
Mitteimarker — Rolback nach rechts — mind. & m von der Eande entfemt —

kein Verhamren

7) 2urOck auf dem vorherigen Zirkel — nun wieder auf der rechten Hand, der
Zrkel wird nicht geschioszen. Galopp entiang der rechien Seke der Eahn bis
Rinter den MReimarser — Siiding stop — mind. § m von der Bande entfems.
ROckwartzrichten von mind. 3 m. Verhamren, um das Ende der Prifung
anzuzeigen.

Der Reiter muss Zaumzeug und Gebiss (Bridie) vor dem Richier abnehmen



snowmanship at Halter LK 1-3 4/B
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L Walk from & feifeay w 8
§ 2 Troceround markers B, C and pase 12
A Seop. Porform 3 179 pull tern,
] 4 Back
5. Perform 2 174 tarns and walk 1 the jodge
| & Stop atud 3ot op for invpaction. :
'} 7 When distond, performta 173 haeo and walk seny

Folow the instructions of your ring steward.




LK 9 4/B Trail
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Jog zu 1, Jog over

Jog, Walk zu 2, Tor 6ffnen. durchreiten, schlieflen
Jog, Walk zu 3, Briicke iiberqueren

Jog, Walk zu 4. Back up. 90°-Drehung rechts

Jog zu 5. Walk um den Pylon

Walk bis Hohe Sidepassstange, 90°-Drehung rechts
Walk zu 6, Sidepass links. Walk over, Sidepass rechts
Walk zum Ziel
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1. Einreiten im Schritt mit Hund an der Leine, zwischen den Hiltchen halten, Hund sitzen
lassen, griilfen. Hund anleinen, im Walk mit Hund zum Tor.
Hund absitzen lassen, Tor 6ffnen, der Hund kann gleichzeitig mit durch gehen oder
nachgerufen werden, Hund wieder absitzen lassen, dann Tor schlieflen.
Weiter im Schritt Slalom (ber die Stangen, der Hund geht bei Fuls.
Trab dber das Stangen- T, Hund l8uft bei Fuf,
Zum stangen-L, Stop, Hund ablegen, riickwirts durchs L, Hund abrufen.
Im Schritt anreiten, dann Lope um das Stangen-T, dann tiber die Brilcke im Schritt.
der Hund l#uft bei Fub,
7. Entweder: Vor der Briicke Stop. Hund ablegen, tiber die Briicke im Schritt, Stop,
Hund abrufen.
Oder: Hund vorausschicken @iber die Briicke, im Schritt folgen ohne Stop.
8. Im Schritt wieder zwischen den Hiitchen halten, Hund sitzen lassen, anleinen, Richter

griiflen
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LK 4 4/B T
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Jog zu 1, Jog over

Jog zu 2, Tor 6ffnen. durchreiten schlieflen

Jog zu 3, Walk over. Briicken iiberqueren

Lope. Jog zu 4. Back up, 90°-Drehung links

Jog, Walk zu 5. Walk over

Jog um die Pylonen zu 6, Sidepass rechts. 180°-Drehung rechts. Sidepass links
Walk zum Ziel
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Jackpot Reini

9§ 7828
Relning-Pattern &

Richter &

im Schrtt oder Trab zur Mite der Eahn. Eegnn der Aufgabe aus dem Schritt oder
3us dem Halten,

Eeginnend In der Mitte der 2ahn mit Bickrichtung auf die inke Sande.

1) Beginnend m Linksgaiopp, 3 volistSndge Zikel nach Inks, die beiden ersten
Zrkel groR und schnel, der 3. Zrkel kKiein und langsam. Stop Im Mittspunkt
der Bahn

2) Vole 4 Spins nach Inks — verhamen

3) Begnnend m Rechizsgaiope, 3 volistangipe 2irkel nach rechts, die beiden
ersten Zirkel gro und schnel, der 3. Zrkel kiein und langszam. 3%op Im
Mittelpunkz der Bahn

4) Vole 4 Spins nach rechis — verhamren

$) Begnnend m Uinksgaopp mR sinem groBen, schnellen Zirkei nach inks,
Galoppwechszal Im Mzeipunkt der Bahn — weiter mt einem gro&en, schnelien
Zrkel nach rechis, Galoppwechsal Im MRsipunkt der Sahn

£) WeRer mit einem groBen, schneilen Jrkxel auf der Iinken Hand, der nicht
geschiossen aird — Galopp entiang der rechien Sele bis hinter den
Mitteimarker — Rofback nach rechis — mind. € m von der Eande entfemt —

kein Verhamren

7) WeRker auf dem vorherigen Zirkel — nun auf der rechien Hand, der 2irkel wird
nicht geschiossen. Galopp enfang der inken Seite bis hinter den Mitteimarker
- Rolback nach inks —mind. € m von der Sande entemt - keln Verhamen

£) ZurOck auf dem vorhergen Zirksl — nun wieder auf der inken Hand, der
Zrkel wird nicht geschiossen. Galopp enSang der rechien Seie bis hinter den
Mitteimarker — 28dng stop — mind. § m von der Bande entfem:. ROckaSrtsrichien
von mind. 2 m. Vernamen, um das Ende der Frifung anzuzeigen.

Der Reiter muss Zaumzeug und Gediss (Brdie) vor dem Richier abnehmen.



Western Horsomanship Walk Trot bis 14
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Von A nach B Schritt
Schrittvolte um B
: e Von B nach C Jog
Yon C nach D Schriu
i @ Stopp bei D - Verhamren
Van D nach A Schritt
Stopp bei A

A
] l | | l I Schritt zoriick zom Line Up



LK 1-3 A/B Wostorn Riding

Wectern Riding-Pattern 8
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1) Im Schriz beginren, Zwischen dem 1. und 2. Marker Obergang zum Jog,
Jog Gber die Stange

2) Vor dem 4. Marzer Obergang zum Unksgaliopp

3) 1. Gaicppwechsze! auf der Linke

4) 2. Gaicppwechzel auf der Linke

$) 1. Gaicppwechcel auf der Mitielnie

£) 2. Galcppwechsel auf der Mittelinie

71 Galkcpp Gber die 2tange

g) 3. Galcppwechnzel auf der Mittelinie

9) 4. Galoppwechsel auf der Mitteline

10) Mitte der kurzen Seke abwenden auf die Mittelinie,
S%p &' und ROckwartzrichten mind. 3 m.

Verhamren um das Ende der Aufgabe anzuzeigen.



LK 1/2 A/B Super Horse
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1) Oftnen, Durchreiten und Schiefen des Tores

2) ROckwSrtsrichten um die Pylonen

3) Antraben zwizchen den Pylonen durch, Gber die Stangen

4) Nach den Stangen angaloppiersn zum Rechisgalopp

£) 2 N1 legende Galoppwechsal auf der langen Seite, 2 1 legende Galoppwechsel
mit Seltenwechsel, an der kurzen Selte abwenden

£) In Héne des ersten Makers Obergang zum Jog bis zur gegendberiegenden
kurzen Seits, rechis abwenden bis zum MZeimarker, weRker bis zum Mieipunkt
7) Hier stoppen, 2 Spins rechts

8) 2 2rxel rechis: 1. grol und schnel, 2. kisin und langsam

9) Stoppen, 2 Spins Inks

10) 1 3/4 Drkel Inks: 1. klen und angsam, 2. nicht schilefen und Rundown bis
hinter den MEReimarker, 2%p, Rolback rechis (mindestiens 3 Meter von der
Sande entfemt)

11) Zurck auf den vorherigen Zrkel garader Run down, Zwischen dem
Mitteimarker und dem Endmarker Siop, mind. 3 m rickwSrisrichten.




LK 3 A/B Reining

Reining-Pattern 8 (Pattem £ A- 2 Spins und sinfache Wechsel)

im Schritt oder Trab zur Mite der Eahn. Eegnn der Aufgabe aus dem Schritt cder
us dem Haiten,

Seginnend In der Mitte der S2ahn mit Bickrichtung auf die inke Bande.

1) Vole 4 Spins nach rechts

2) Vole 4 Spins nach Inks — verhamen

3) Begrnend m Linksgalopp, 2 wilstSndge Zixel nach inks, die ersien beiden
Zrkel grol und schinel, der 3. Zirkel kKiein und langsam. Galoppwechsel m
Mitteipuniz der Bahn

4) 3 volztandige 2rkel nach rechis (im Rechisgalopp), die ersten beiden
Zrkel groB und schinel, der 3. Zirkel kisin und langzam. Galoppwechsel Im
Mitteipunkz der Bahn

S) WeRer mit 2nem grofen, schnelien 2irkel nach links, der nicht geschiossen
wird. Galopp entiang der rechien Ceite der Eahn Dis hinter den MEtemarker

- Rolback nach rechis — mind. § m von der BEande entfemt — kein Verhamen

£) 2urlick auf dem vorherigen Zirke! — nun 3 der rechten Hand, der Zirke! wird
richt geschiozsen. Galopp enSang der inken Seite der Eahn bis hinter den
Mitteimarker — Roiback nach Inks — mind. € m von der Sande entlemnt - ken
Verharren

7) 2arick auf dem vormerigen Zirks! — nun wieder auf der inken Hand, der
Zrkel wird nicht geschiossen. Galopp enang der rechien Sele der Eanhn bis
Rinter den MReimarker — Sliding stop — mind. & m von der Bande entfems.
ROckwirtzrichten von mind. 3 m. Verhamren, um das Ende der Prifung
anzuzeigen.

Der Reiter muss Zaurzeug und Gediss (Bridle) vor dem Richier abnehmen.



