
Pattern C-Turnier 

Double W Ranch in Herzberg 

 

Ranch Riding  

LK 1 #22 

LK 2 #22 

LK 3 #24 

LK 4 A/B #27 

LK 5 A/B #27 

Jackpot Ranch Riding LK 1-5 #32 

Greenhorse JUPF RR #1 

  

Western Riding  

LK 1-3 #13 

  

Superhorse  

LK 1/2 sen #1 

  

Reining  

LK 1-3 #6 

LK 4 #15 

Greenhorse JUPF RN #1 

  

Greenhorse Basis JUPF Basis #1 

  

Trail  

LK 1 Set 2 #2 

LK 2 Set 2 #2 

LK 3 Set 2 #3 

LK 4/5 A/B Set 2 #4 

Greenhorse JUPF TH #1 

 

 

 

 

 

 

 

 



Walk Trott Ranch Riding 

 

 

 

 



LK 1-5 Horse & Dog-Trail 

 

 

 



Trail In Hand 

 

 

 

 

 



LK 1-3 SSH 

 

 

 

 



LK 4/5 A/B SSH 

 

 



LK 1/2 A/B WHS 

 



LK 3 A/B WHS 

 



LK 4/5 A/B WHS 

 



WT WHS 

 
 



Pattern 2020 – Trail-Set 2 - #2 – sen. Trail - LK 

1/2

(1) Walk, Tor

(2) Back up

(3) Jog over

(4) Lope over

(5) Jog over

(6) Lope over

(7) Jog over

(8) Walk in, 360° Turn (recht oder links), Walk out

(9) Walk over



Pattern 2020 – Trail-Set 2 - #3 - LK 3

(1) Walk, Tor

(2) Back up

(3) Jog over

(4) Lope over

(5) Jog over

(6) Jog in Stangengasse, Sidepass rechts

(7) Jog over

(8) Stop oder Walk, Walk in, 360° Turn (rechts oder links), Walk 
out

(9) Walk over



Pattern 2020 – Trail-Set 2 - #4 - LK 4/5

(1) Walk, Tor

(2) Back up

(3) Walk, Jog over

(4) Lope thru

(5) Jog over

(6) Walk over

(7) Jog over

(8) Stop oder Walk, Walk in, 360° Turn (rechts oder Links), Walk 

out

(9) Walk over



Ranch Riding Jungpferde Pattern 1 (4j.)

Legende:

Walk

Trot

Extended Trot

Lope

Extended Lope

Back-up

ERSTE

WESTERNREITER

UNION

PFERDESPORTVERBAND WESTERNREITEN

Start

Ende

1) Walk, Walk over, Walk

2) Stop, Turn 270° left, Walk

3) Trot, extended Trot, Trot

4) Lope LL circle, Lope, Trot

5) Lope RL circle, Lope, Walk

6) Stop, Back up



44

Jungpferde Reining Pattern 1 (4j./5j.)

1) Schritt und Trab durch die Länge der Bahn, bei X eine 
Voltenacht (opt. li./re. beginnend), Trab

2) Stop hinter X, Rückwärtsrichten bis X, ¼ Turn links
3) 2½ Zirkel Galopp (links), 1½ groß, 2. klein 

(alle Zirkel gleichbleibendes Tempo)
4) Run Down entlang der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m 

von der Bande entfernt hinter dem Endmarker
5) 3½ Spins links, Verharren
6) Schritt bis X, 2½ Zirkel Galopp (rechts), 1½ groß, 2. klein 

(alle Zirkel gleichbleibendes Tempo)
7) Run Down entlang der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m 

von der Bande entfernt hinter dem Endmarker
8) 3½ Spins rechts, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstück zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.

1) Schritt und Trab durch die Länge der Bahn, bei X eine Voltenacht (opt. li./.re. beginnend), Trab. 
2) Stop hinter X, Rückwärtsrichten bis X, ¼ turn links.
3) 2½ Zirkel Galopp (links), 1½ groß, 2.klein (alle gesamt gleichbleibendes Tempo).
4) Run down entlang der langen Seite, sliding stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem Endmarker.
5) 3½ Spins links, verharren.
6) Schritt bis X, 2½ Zirkel Galopp (rechts), 1½ groß, 2.klein (alle gesamt gleichbleibendes Tempo).
7) Run down entlang der langen Seite, sliding stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem Endmarker.
8) 3½ Spins rechts, verharren.

Der Reiter muss das Kopfstück zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.

Jupf Reining Pattern 1 (4j./5j.) 

Start

Rückwärts
Galopp
Trab
Schritt

Judge

Ende

1) Schritt und Trab durch die Länge der Bahn, bei X eine Voltenacht (opt. li./.re. beginnend), Trab. 
2) Stop hinter X, Rückwärtsrichten bis X, ¼ turn links.
3) 2½ Zirkel Galopp (links), 1½ groß, 2.klein (alle gesamt gleichbleibendes Tempo).
4) Run down entlang der langen Seite, sliding stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem Endmarker.
5) 3½ Spins links, verharren.
6) Schritt bis X, 2½ Zirkel Galopp (rechts), 1½ groß, 2.klein (alle gesamt gleichbleibendes Tempo).
7) Run down entlang der langen Seite, sliding stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem Endmarker.
8) 3½ Spins rechts, verharren.

Der Reiter muss das Kopfstück zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.

Jupf Reining Pattern 1 (4j./5j.) 

Start

Rückwärts
Galopp
Trab
Schritt

Judge

Ende
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Jungpferde Trail Pattern 1 (4j./5j.)

1) Trab, Schritt über die Brücke
2) Schritt, Rückwärtsrichten L
3) Trab, Tor
4) Schritt, Schrittstangen (Abstand: 0,60 m)
5) Trab, Linksgalopp, Trab
6) Rechtsgalopp, Trab, Schritt, Anhalten

1) Trab, Schritt über die Brücke.
2) Schritt, Rückwärtsrichten L.
3) Trab, Tor.
4) Schritt, Schrittstangen (Abstand: 0,6m).
5) Trab, Linksgalopp, Trab.
6) Rechtsgalopp, Trab, Schritt, anhalten.

Jupf Trail Pattern 1 (4j./5j.)

Start

Ende

Rückwärts
Galopp
Trab
Schritt

Judge

1) Schritt und Trab durch die Länge der Bahn, bei X eine Voltenacht (opt. li./.re. beginnend), Trab. 
2) Stop hinter X, Rückwärtsrichten bis X, ¼ turn links.
3) 2½ Zirkel Galopp (links), 1½ groß, 2.klein (alle gesamt gleichbleibendes Tempo).
4) Run down entlang der langen Seite, sliding stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem Endmarker.
5) 3½ Spins links, verharren.
6) Schritt bis X, 2½ Zirkel Galopp (rechts), 1½ groß, 2.klein (alle gesamt gleichbleibendes Tempo).
7) Run down entlang der langen Seite, sliding stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem Endmarker.
8) 3½ Spins rechts, verharren.

Der Reiter muss das Kopfstück zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.

Jupf Reining Pattern 1 (4j./5j.) 

Start

Rückwärts
Galopp
Trab
Schritt

Judge

Ende
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Jungpferde Basis Pattern 1 (4j./5j.)

1) Schritt durch die Länge der Bahn, bei X Antraben, ganze 
Bahn, Mitte der kurzen Seite auf dem Zirkel geritten,  
durch den Zirkel wechseln

2) Bei X Rechtsgalopp 1½ Zirkel, Mitte der kurzen Seite ganze Bahn
3) Mitte der kurzen Seite Trab auf dem Zirkel geritten, durch den Zirkel wechseln
4) Bei X Linksgalopp 1½ Zirkel, Mitte der kurzen Seite ganze Bahn, nach Durchreiten 

der Ecke Schritt, durch die ganze Bahn wechseln
5) Vor Erreichen des Hufschlags Trab, an der langen Seite Tritte verlängern (Leicht-

traben erlaubt), Trab, Mitte der kurzen Seite auf die Mittellinie abwenden, Schritt
6) Nach X Anhalten, Rückwärtsrichten bis X, HHW 360° rechts

Verharren, um das Ende der Prüfung anzuzeigen.

1) Schritt durch die Länge der Bahn, bei X antraben, ganze Bahn, Mitte der kurzen Seite auf dem Zirkel geritten, durch
den Zirkel wechseln.

2) Bei X Rechtsgalopp 1½ Zirkel, Mitte der kurzen Seite ganze Bahn.
3 )Mitte der kurzen Seite Trab auf dem Zirkel geritten, durch den Zirkel wechseln.
4) Bei X Linksgalopp 1½ Zirkel, Mitte der kurzen Seite ganze Bahn, nach durchreiten der Ecke Schritt, durch die ganze

Bahn wechseln.
5) Vor Erreichen des Hufschlags Trab, an der langen Seite Tritte verlängern (Leichttraben erlaubt), Trab, Mitte der 

kurzen Seite auf die Mittellinie abwenden, Schritt.
6) Nach X anhalten, Rückwärtsrichten bis X, HHW 360°re.

Verharren, um das Ende der Prüfung anzuzeigen.

Jupf Basis Pattern 1 (4j./5j.)

Start

Ende

Rückwärts
Galopp
Trab
Schritt

Judge

1) Schritt und Trab durch die Länge der Bahn, bei X eine Voltenacht (opt. li./.re. beginnend), Trab. 
2) Stop hinter X, Rückwärtsrichten bis X, ¼ turn links.
3) 2½ Zirkel Galopp (links), 1½ groß, 2.klein (alle gesamt gleichbleibendes Tempo).
4) Run down entlang der langen Seite, sliding stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem Endmarker.
5) 3½ Spins links, verharren.
6) Schritt bis X, 2½ Zirkel Galopp (rechts), 1½ groß, 2.klein (alle gesamt gleichbleibendes Tempo).
7) Run down entlang der langen Seite, sliding stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem Endmarker.
8) 3½ Spins rechts, verharren.

Der Reiter muss das Kopfstück zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.

Jupf Reining Pattern 1 (4j./5j.) 

Start

Rückwärts
Galopp
Trab
Schritt

Judge

Ende


