


EWU-Turnier:

vorl. Zeitplan

Offnungzeiten der Meldestelle

23.04.2025: 16:00 -

19:00

Anreise der Teilnehmer ab 16:00 Uhr méglich

24.04.2025: 07:00 -

25.04.2025: 07:00 -

26.04.2025: 07:00 -

19:00

19:00

20:00

27.04.2025: 07:00 - bis Turnierende

24.04.2025
08:00 -
08:10 -
08:25 -
08:45 -
08:55 -
09:10 -
09:25 -
09:45 -
10:10 -
10:50 -
11:30 -
11:40 -
12:05 -
12:15 -
13:15 -
13:45 -
14:05 -
14:25 -
15:55 -
16:15 -
16:35 -
17:25 -
17:50 -
18:05 -

Gr. Reithalle
08:10 LK 1/2 Showmanship at Halter
08:25 Q LK 2/1 Showmanship at Halter
08:45 LK 3 Showmanship at Halter
08:55 LK 4/5 Showmanship at Halter
09:10 LK 1/2 jun. Western Pleasure
09:25 LK 1/2B Western Pleasure
09:45 LK 1/2A sen. Western Pleasure
10:10 LK 3 Western Pleasure
10:50 Jungpferde Basis 4jahrig
11:30 Jungpferde Basis 5jahrig
11:40  Youngstars Challenge 6jéahrig
12:05 LK 4/5A Western Horsemanship
12:15 LK 4/5B Western Horsemanship
13:15 LK 1/2A Western Horsemanship
13:45 Pause
14:05 LK 1/2B Western Horsemanship
14:25 LK 4 Reining
15:55 LK 1/2A sen Reining
16:15 LK 1/2B Reining
16:35 LK 1/2 jun Reining
17:25 LK 3 Reining
17:50 LK 1/2A sen Western Ranch Rail
18:05 LK 1/2B Western Ranch Rail
18:20 LK 1/2 jun Western Ranch Rail

A/Q-C 1/2025 Niedertaufkirchen - Sherwoodranch

Abreitezeiten

23.04.2025:

24.04.2025:

25.04.2025:

26.04.2025:

27.04.2025:

17:00 - 20:00 Anreisetag
07:00 - 19:00
07:00 - 19:00
07:00 - 21:00

07:00 - bis Turnierende

Nennungen

12
26



25.04.2025
08:00
08:35
09:10
10:45
11:00
11:35
12:00
12:20
12:25
12:55
14:20
14:40
15:00
15:30
16:00
16:30
16:45
17:00
17:15
17:50
18:20

26.04.2025
08:00
08:20
08:50
09:30
09:45
11:15
11:30
12:15
13:50
14:20
14:40
15:10
16:25
16:45
18:05
18:30

Gr. Reithalle

08:35 LK 1/2 jun Ranch Riding
09:10 LK 1/2B Ranch Riding
10:45 LK 1/2A sen Ranch Riding
11:00 LK 4/5B Ranch Riding
11:35 LK 4/5A Ranch Riding
12:00 Jungpferde Reining 4jahrig
12:20 Jungpferde Reining 5jahrig
12:25 Youngstars Reining 6jahrig
12:55 Pause
14:20 Q LK 2/1A sen Reining
14:40 Q LK 2/1B Reining
15:00 Q LK 2/1 jun Reining
15:30 LK 4 Western Ranch Rail
16:00 LK 3 Western Ranch Rail
16:30 Q LK 2/1A sen Western Ranch Rail
16:45 Q LK 2/1B Western Ranch Rail
17:00 Q LK 2/1 jun Western Ranch Rail
17:15 LK 3 Western Riding
17:50 LK 1/2A sen Western Riding
18:20 Q LK 2/1A sen Western Riding
18:30 Q LK 2/1B Western Riding

Gr. Reithalle
08:20 Jungpferde Trail 4jahrig
08:50 Jungpferde Trail 5jahrig
09:30 LK 4/5A Trail
09:45 LK 4/5B Trail
11:15 LK 3 Trail
11:30 LK 1/2 jun Trall
12:15 LK 1/2B Trail
13:50 LK 1/2A sen Trall
14:20 Pause
14:40 Q LK 2/1 jun Trail
15:10 Q LK 2/1B Tralil
16:25 Q LK 2/1A sen. Trail
16:45 LK 1/2B sen Superhorse
18:05 LK 1/2A sen Superhorse
18:30 Q LK 2/1B sen Superhorse
19:50 Q LK 2/1A sen Superhorse

Nennungen
14
14
38
5
13
6

21

14
25
25
10

11
10

Nennungen
4
7
13
4
29
4
14
31

10
24

20

19



27.04.2025
08:00
08:40
08:55
09:40
09:55
10:10
10:25
11:00
11:35
12:05

anschl.
anschl.
anschl.
anschl.
anschl.
anschl.

Gr. Reithalle

08:40
08:55
09:40
09:55
10:10
10:25
11:00
11:35
12:05
12:35

Q LK 2/1A Western Horsemanship
Q LK 2/1B Western Horsemanship

LK 3 Western Horsemanship

Q LK 2/1A sen Western Pleasure
Q LK 2/1B Western Pleasure

Q LK 2/1 jun Western Pleasure
LK 4/5 Western Pleasure
Fuhrztgel - mit kl. Parcour
Pause

Jungpferde Ranch Riding 4jéhrig
Jungpferde Ranch Riding 5jéhrig
LK 3A Ranch Riding

LK 3B Ranch Riding

Q LK 2/1 jun Ranch Riding

Q LK 2/1B Ranch Riding

Q LK 2/1A sen Ranch Riding

Nennungen
20
6
22
8

12
13

10
10
30

15
13
37



#28 Showmanship at Halter

LK 1/2A/B

Start £©

is

BE READY AT MARKER WALK (SCHRITT) seeceessscccss
EXTENDED WALK mememe

1) TROT JOG/TROT (TRAB) = == w= = =

2) STOP, BACK UP EXTENDED TROT =8 = = = mmm

LOPE (GALOPP) e

3) WALK EXTENDED LOPE NESE—

4) STOP, TURN 360°
5) TROT, SMALL CIRCLE
6) TROT STRAIGHT TO JUDGE, STOP
7) SETUP
8) INSPECTION
9) TURN 450°
10) EXTENDED TROT, STOP, WALK OUT

BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun
LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)

EnsTE m—
on

LY




#12 Showmanship at Halter

QLK2/1A/B

>
>

>
>

Judge
@»

A A

@,

_____________)_________-----------

(

BE READY AT MARKER

1) TROT, WALK

2) TROT, WALK, STOP

3) TURN 360°

4) BACKUP

5) TURN 360°

6) TROT, STOP

7) SETUP

8) INSPECTION

9) TURN 90°, TROT
TROT OUT

WALK (SCHRITT) +evesesnnesens
EXTENDED WALK =*
JOG/TROT (TRAB) = = = = =
EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)




Aufstellung bei A



Aufstellung bei A



LexNoUPWUN=

Schritt, Trab, Volte (links), ganze Bahn
Tritte verldngern auf der Diagonalen
Trab, Volte (rechts)

Rechtsgalopp ganze Bahn, Mittelzirkel, ganze Bahn

Trab, Schritt bis X, bei X Stopp
HHW 360° (rechts oder links)

Trab, Linksgalopp ganze Bahn, Mittelzirkel, ganze Bahn

Trab, Stopp

Legende:
Schritt ...
Trab -
Galopp
Wechselzone ==
Rickwarts VYV
W | iTr=

Ruickwartsrichten (mind. 2 Pferdelédngen), Schritt, im Trab die Arena verlassen




Schritt, Linksgalopp ganze Bahn, Mittelzirkel, ganze Bahn
Trab, Stopp
Riickwartsrichten (mind. 2 Pferdelédngen), im Trab die Arena verlassen

|
él

|

|

|

|

|

|

|
é |

|

|

|

|

|

|

Ende

1) Schritt, Trab, Volte (links), ganze Bahn Legende:
2) Tritte verlangern auf der Diagonalen Schit s
3) Trab, Volte (rechts) Galopp —
4)  Rechtsgalopp ganze Bahn, Mittelzirkel, ganze Bahn Dechselzone o
5) Ubergang zum Sd'\rltt,ASchritt bis X b_ei X St:opp oww |iim=
6) HHW (rechts und links je 360°, beliebig beginnend)
)
9)
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Erste Westernreiter Union
Deutschland e V.

Youngstars Challenge Pattern 3 (6j.) (Empfohlen fiir Hallen oder Platze ab 20x40m)
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1) Extended Walk (RR) Legende:
2) Trot, Extended Trot, Trot (RR) Schrt e
3) Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR) Galopp —
4) Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR) ‘;{i‘k";::::"e vV
5) Lope over Linksgalopp (TH) —
6) Extended Lope, Lope (RR)

7) Jog, Jog in, 360° Turn either way (TH)
8) Back up, Jog out (TH)

111



Western Horsemanship LK4/5A --- LK4/5B



Western Horsemanship # 16

LK1/2A --- LK1/2B
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1 /, |
1 ’ !
1 ’ i
1 4 i
' i
' i
| i
! !
| i
' i
| 1
: i
! i
-
81 - )
1
WALK (SCHRITT) seesesssscssss
BEREADY AT A EXTENDED WALK ===
JOG/TROT (TRAB) == == == w w

1) JOG, TWO TRACK RIGHT
2) LOPE (LL)
3) EXTENDED LOPE (LL), COLLECTED LOPE (LL)
4) STOP, TURN 450° RIGHT
5) BACK UP (AT LEAST ONE HORSE LENGTH)
6) TURN 540° LEFT
7) WALK, LOPE RL CORNERS
8) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING) LOPE (LL)
9) JOG, TWO TRACK LEFT
10) EXTENDED JOG, STOP
WALK OUT

EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me————————
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun

LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)

EnsTE m—
on

¥




Reining Pattern 16 LK 4 Reining

Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem A ——
Schritt oder Stand. Galopp
1)  2Zirkel rechts, 1. groB und schnell, 2. klein und langsam, Ruckwarts VWA

Stop bei X, verharren

2 Spins rechts, verharren

2 Zirkel links, 1. groB und schnell, 2. klein und langsam, Stop bei X, verharren

2 Spins links, verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang

der langen Seite, Stop mind. 6,00m von der Bande entfernt hinter dem

Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

6) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Stop mind. 6,00m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Riickwértsrichten mind. 3,00m, Verharren

RIS

Der Reiter muss das Kopfstick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



Reining Pattern 11 LK1/2Asen. - LK1/2B

~
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|
& 1 &
|
|
|
u |
L
Im Trab zur Mitte der Bahn. Trab === o
Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem Stand. Galopp
Ruckwarts MWW

4 Spins links, Verharren
4 Spins rechts, Verharren
3 Zirkel Galopp (rechts), 1. klein und langsam, 2. + 3. grof8 und schnell,
Galoppwechsel bei X

3 Zirkel Galopp (links), 1. klein und langsam, 2. + 3. grof und schnell,
Galoppwechsel bei X

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down auf der
Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Endmarker, Rollback rechts, kein Verharren
Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Endmarker, Rollback links,
kein Verharren

Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Mittelmarker,
Riickwartsrichten bis zur Mitte der Bahn oder mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



Reining Pattern 2 LK 1/2 jun
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I |
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V |
Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus A ———
dem Schritt oder Stand. Galopp
1) 3 Zirkel Galopp (rechts), 1. klein und langsam, P
2.+ 3. groB undschnell, Galoppwechsel bei X Rickwairts MV

2) 3 Zirkel Galopp (links), 1. klein und langsam, 2. + 3. gro8
und schnell, Galoppwechsel bei X

3) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down auf der
Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Endmarker, Rollback rechts, kein Verharren

4)  Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Endmarker, Rollback links
kein Verharren

5)  Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Mittelmarker,
Riickwartsrichten bis zur Mitte der Bahn oder mind. 3,00 m, Verharren

6) 4 Spins rechts, Verharren

7) 4 Spins links, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



Reining Pattern 9 LK3

8)

Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem A ——
Mittelmarker, Riickwartsrichten bis zur Mitte der Bahn oder
mind. 3,00 m, Verharren

4 Spins rechts, Verharren

4% Spins links, Verharren

3 Zirkel Galopp (links), 1. klein und langsam, 2. + 3. gro8 und schnell,
Galoppwechsel bei X

3 Zirkel Galopp (rechts), 1. klein und langsam, 2. + 3. grof8 und schnell,
Galoppwechsel bei X

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Verharren

Galopp
Ruckwarts MWW\

Der Reiter muss das Kopfstlick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



#17 Ranch Riding LK 1/2 jun

GRANL cvovverrerrorrernierienienianaant

1) WALK WALK GCHRITT) —oeeeeeseoooe
2) TROT EXTENDED WALK ===

3) LOPE (LL) CIRCLE O ThOY s e e e
4) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING) Eg:;\(][a}él[.)og& —_—
5) LOPE (RL) BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun
6) EXTENDED LOPE (RL) LEAD CHANGE

7) TROT (GALOPPWECHSEL) —_
8) EXTENDED TROT TURNORERUNG)
9) STOP, BACK UP (O S

10) 360° TURNS (EACH DIRECTION)



# 8 Ranch Riding LK1/2B
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1) WALK WALK (SCHRITT) ssesecscsccacs
EXTENDED WALK ===
2) TROT JOG/TROT (TRAB) == == == w= w=
3) EXTENDED TROT EXTENDED TROT = == = == = = s
4) STOP, 360° TRUNS (EACH DIRECTION) LOPE (GALOPP)

5) LOPE (LL)
6) EXTENDED LOPE (LL)

7) LOPE (LL), CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)

8) LOPE (RL)

9) EXTENDED TROT
10) TROT

11) WALK OVER

12) STOP, BACK UP

EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —_
TURN (DREHUNG)

LY
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# 9 Ranch Riding

LK 1/2 A sen.

-

N,

[ ——

et - - = o = = = = = = = = = e o 5 o 8 8 8

Ende
I -] £ SRR TR T P R
1) WALK WALK (SCHRITT) seesesssscssss
EXTENDED WALK ===
2) TROT JOG/TROT (TRAB) == == == w= w=
3) EXTENDED TROT, STOP EXTENDED TROT = == = o= = omm = o
4) 360° TURN LEFT LOPE (GALOPP)

5) LOPE (LL)

6) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)
7) LOPE (RL)

8) EXTENDED LOPE (RL)

9) LOPE (RL)

10) EXTENDED TROT

11) WALK OVER

12) STOP, BACK UP

EXTENDED LOPE  me————————
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun

LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) —_
TURN (DREHUNG)
o e —
1
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#37 Ranch Riding LK4/5A --- LK4/5B

~

WALK,

WALK OVER, WALK

TROT

EXTENDED TROT CORNERS, TROT
LOPE (RL) CIRCLE, LOPE

TROT

LOPE (LL) CIRCLE

TROT

) STOP, BACKUP

TURN 360° LEFT OR RIGHT

WALK (SCHRITT) +evesesnnesens
EXTENDED WALK =*
JOG/TROT (TRAB) = = = = =
EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)




Jungpferde Reining Pattern 7 (4j.) Jungpferde Reining 4jahrig

\.

|
1) Trab, Stop, 4 % Spins rechts Trab  ——---
2)  Schritt, Trab, 4 ¥ Spins links Galopp
3)  Schritt, Galopp (links) 2 Zirkel, 1. klein, 2. gro3 L
4)  Weiter im Galopp durch die Diagonale, Trab Raclwsrts VWA
5) Galopp (rechts), 2 Zirkel, 1. klein, 2. grof3
6) Weiter im Galopp durch die Diagonale, Trab
7)  Galopp (links), Run Down entlang der langen Seite, Sliding Stop mind. 6 m von
der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker, Roll Back rechts, kein Verharren
8) Galopp, Run Down entlang der langen Seite, Sliding Stop mind. 6 m von der
Bande entfernt hinter dem Mittelmarker, Roll Back links, kein Verharren
9) Galopp, Run Down entlang der langen Seite, Sliding Stop mind. 6 m von der

Bande entfernt hinter dem Mittelmarker, Back up mind. 3 m, kein Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



Jungpferde Reining Pattern 8 (5j.) Jungpferde Reining 5jahrig

Trab, Stop, 4 ¥ Spins rechts

Trab  =====

2)  Schritt, Trab, 4 ¥ Spins links Galopp

3)  Schritt, Galopp (links) 2 Zirkel, 1. klein und langsam, 2. grof8 Rackwarts MWW\
und schnell

4)  Weiter im Galopp durch die Diagonale, Trab

5) Galopp (rechts), 2 Zirkel, 1. klein und langsam, 2. gro3 und schnell

6) Weiter im Galopp durch die Diagonale, Trab

7)  Galopp (links), Run Down entlang der langen Seite, Sliding Stop mind. 6 m von
der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker, Roll Back rechts, kein Verharren

8) Galopp, Run Down entlang der langen Seite, Sliding Stop mind. 6 m von der

Bande entfernt hinter dem Mittelmarker, Roll Back links, kein Verharren
9) Galopp, Run Down entlang der langen Seite, Sliding Stop mind. 6 m von der
Bande entfernt hinter dem Mittelmarker, Back up mind. 3 m, kein Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Reining Pattern 8 Youngstars Reining 6jahrig
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Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem B ——
Schritt oder aus dem Stand. Galopp
1) 4Spins links, Verharren P
2) 4 Spins rechts, Verharren Rickwarts VW
3) 3 Zirkel Galopp (rechts), 1. gro und schnell, 2. klein und langsam,
3. groB8 und schnell, Galoppwechsel bei X
4) 3 Zirkel Galopp (links), 1. groB8 und schnell, 2. klein und langsam,
3. groB8 und schnell, Galoppwechsel bei X
5)  Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren
6) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren
7)  Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der

langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.




Reining Pattern 12 QLK2/1Asen - QLK2/1B

1) Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem A ——
Mittelmarker, Riickwartsrichten bis zur Mitte der Bahn oder
. Galopp
mind. 3,00 m, Verharren dckwarts MM
) 4Spins rechts, Verharren Riickwarts

2

3) 4% Spins links, Verharren

4) 3 Zirkel Galopp (links), 1.+ 2. grof und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X

5) 3 Zirkel Galopp (rechts), 1.+ 2. groB8 und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X

6) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

7)  Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

8)  Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstlick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



Reining Pattern 13

QLK2/1jun

A%

(53

Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Schritt
oder aus dem Stand.

1

)
)
)
)

U b wWwN

6)

7)

8)

2 Zirkel Galopp (links), 1. gro und schnell, 2. klein und
langsam, Stop bei X
4 Spins links, Verharren

Trab ~ =====
Galopp
Ruckwarts MWW\

2 Zirkel Galopp (rechts), 1. gro8 und schnell, 2. klein und langsam, Stop bei X

4 Spins rechts, Verharren

1 Zirkel Galopp (links) grof und schnell, Galoppwechsel bei X, 1 Zirkel Galopp

(rechts) grol3 und schnell, Galoppwechsel bei X (figure 8)

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem

Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem

Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem

Mittelmarker, Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Western Riding Pattern 6 LK3
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Schritt vom Start-Pylon zum ersten Marker,

Ubergang zum Trab, Trab {iber die Stange ;:rg\::tdg' ........
2)  Ubergang zum Linksgalopp, Galopp an der Z’:I: -
kurzen Seite Wec::elzone =
3) 1.Galoppwechsel auf der Linie Rickwarts AN
4) 2. Galoppwechsel auf der Linie oW | =
5) 1.Galoppwechsel mit Seitenwechsel
6) 2.Galoppwechsel mit Seitenwechsel
7)  Galopp iiber die Stange
8) 3.Galoppwechsel mit Seitenwechsel
9) 4.Galoppwechsel mit Seitenwechsel
10) Mitte der kurzen Seite abwenden, Stop auf Hohe des Mittelmarkers,

Rlckwartsrichten
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Erste Westernreiter Union
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Western Riding Pattern 1 LK 1/2 A sen.
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1) Schritt vom Start-Pylon zum ersten Marker, Ubergang | Legende:
zum Trab,Trab iiber die Stange Schritt e
2)  Ubergang zum Linksgalopp, Z:gpp —_—
Galopp an der kurzen Seite Wechselzone ==
1. Galoppwechsel auf der Linie Ruckwarts VAW

3. Galoppwechsel auf der Linie
4. Galoppwechsel auf der Linie,
Galopp an der kurzen Seite
7) 1.Galoppwechsel mit Seitenwechsel
8) 2.Galoppwechsel mit Seitenwechsel
9) Galopp iiber die Stange
10) 3. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
11) 4. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
12) Mitte der kurzen Seite abwenden, Stop auf Hohe des Mittelmarkers,
Riickwartsrichten

3)
4) 2. Galoppwechsel auf der Linie
5)
6)
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Erste Westernreiter Union
Deutschiand e,V

Western Riding Pattern 3 QLK2/1Asen. -—- QLK2/1B
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§chritt vom Start-Pylon zum ersten Marker,

) 3. Galoppwechsel mit Seitenwechsel.

4. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

) Mitte der kurzen Seite abwenden, Stop auf Hohe des Mittelmarkers,
Ruickwartsrichten

Ubergang zum Trab, Trab Gber die Stange Isf::;de' ........
2)  Ubergang zum Linksgalopp, Zfalb -=
Galopp an der kurzen Seite Wecheelzone
3) 1.Galoppwechsel mit Seitenwechsel VYN
4)  Galopp Uber die Stange i
5)  2.Galoppwechsel mit Seitenwechsel
6) 1.Galoppwechsel auf der Linie
7)  2.Galoppwechsel auf der Linie
8) 3.Galoppwechsel auf der Linie
9) 4. Galoppwechsel auf der Linie
10
11
12
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Erste Westernreiter Union
Deutschiand e,V

Jungpferde Trail Pattern 1 (4j.) Jungpferde Trail 4jahrig

Schritt, Trab, Trabstangen (Abstand 1 m, 2m, 1m)

Legende:
1% Zirkel Linksgalopp St
Trab -
Trabstangen Galopp f—
Tor Wechselzone =
Schritt, Schrittstangen (Abstand 0,6 m) Rockwars \NV\_
Box 360° rechts oder links

Riickwarts-L (Abstand 1m), Schritt
Y2 Zirkel Trab, 1 % Zirkel Rechtsgalopp
Trabstangen, Anhalten

LxNSUnPWN=
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Erste Westernreiter Union
Deutschiand eV

Jungpferde Trail Pattern 2 (5j.) Jungpferde Trail 5jahrig

-

T

Ruickwarts-L (Abstand 1m), Schritt
Y2 Zirkel Trab, 1 Y4 Zirkel Rechtsgalopp, Galoppstangen (Abstand 2m)
Trabstangen, Anhalten

1) Schritt, Trab, Trabstangen (Abstand 1 m, 2m, 1m) Legende:

2) 1% Zirkel Linksgalopp, Galoppstangen Schit e
3) Trabstangen Galopp —
4 Tor e B3
5)  Schritt, Schrittstangen (Abstand 0,6 m) eww =
6) Box360°rechtsoderlinks [ T &

7)

8)

9)



Trail-Set 14 #6

LK4/5A --- LK4/5B

ENDE

1) WALK, GATE, WALK

2) JOG, LOPE (RL)

3) JOG THRU MARKER

4) JOG OVER

5) WALK IN BOX, 360° TURN, WALK OUT
6) WALKINTO CHUTE, BACK UP

7) WALK, JOG, LOPE (LL), JOG OVER

8) WALK OVER

WALK (SCHRITT) +vvsesnnesess
EXTENDED WALK ='=+=
JOG/TROT (TRAB) = = = = =
EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) vuvuuuvvuun
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)

LYy

ERSTE m—
on




Trail-Set 14 #5 LK 3
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WALK (SCHRITT) seesccsccsccscs
EXTENDED WALK =+
1) WALK, GATE JOG/TROT (TRAB) = == == == =
2) BACK UP, JOG OUT EEI’E’:EELDJ;{ST
3) JOGOVER EXTENDED LOPE s
4) LOPE OVER (RL) f::; g: ’(::'uGcEKWARTs) v
5) JOG THRU MARKER (GALOPPWECHSEL) —_
6) WALK, SIDEPASS LEFT TURN (DREHUNG)
7) JOG OVER G crsTe m———

8) WALKINTO BOX, 360° TURN EITHER WAY (LEFT OR RIGHT),
WALK OUT
9) WALK OVER



Trail-Set 14 #4

LK 1/2 Junior
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ENDE
WALK (SCHRITT) ++eesesnnnsses
EXTENDED WALK =+=+=1= -
JOG/TROT (TRAB) = = = = =
1) GATELH EXTENDED TROT = == = == = == = -
2) BACK P J0G OUT e,
3) JOGOVER BACK UP (RUCKWARTS) W
4) LOPE OVER (RL) LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) | e
5) JOG OVER TURN (DREHUNG)
6) JOG OVER Py P —
7) JOG OVER [

8) WALK INTO BOX, 360° TURN EITHER WAY (LEFT OR RIGHT),
WALK OUT
9) WALK OVER




Trail-Set 14 #3

LK1/2B--LK1/2 A Sen.
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ENDE START
WALK (SCHRITT) seeseesccsccss
EXTENDED WALK =t=sm1= .
JOG/TROT (TRAB) = == == == ==
1) JOG OVER EXTENDED TROT = = = == = == = -
2) JOGOVER LOPE (GALOPP)

3) LOPEOVER (LL)

4) JOG, LOPE OVER (RL)

5) WALK, GATE

6) BACK UP, JOG OUT

7) JOG OVER

8) JOG INTO BOX, 360° TURN EITHER WAY (LEFT OR RIGHT),
WALK OUT

9) WALK OVER

EXTENDED LOPE e
BACK UP (RUCKWARTS) v

LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) _1

TURN (DREHUNG)

ERSTE  mm——




Trail-Set 14 #2

QLK 2/1Jun
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ENDE
WALK (SCHRITT) seeseesccsccss
EXTENDED WALK =/=:mimimimimimin
JOG/TROT (TRAB) = = = == =
GATE LH EXTENDED TROT = == = == = == = -
LOPE (GALOPP)
BACK UP, JOG OUT EXTENDED LOPE  me——
JOG OVER BACK UP (RUCKWARTS) W
LOPE OVER (RL) LEAD CHANGE
| e |
LOPE OVER (LL) o]
JOG OVER )
WALK INTO BOX, 360° TURN EITHER WAY (LEFT OR RIGHT),
WALK OUT
WALK OVER




Trail-Set 14 #1 QLK2/1B--QLK2/1ASen

4 e

(8]
)
N
o____
——
ENDE
WALK (SCHRITT) ¢eececscscscse
EXTENDED WALK =/=+mimimimimimim
JOG/TROT (TRAB) = = = = =
1) GATELH EXTENDED TROT = == = == = o = -
LOPE (GALOPP) =
2) BACK UP, JOG OUT EXTENDED LOPE  me——
3) JOGOVER BACK UP (RUCKWARTS) 1w
4) LOPE OVER (RL) LEAD CHANGE
| e |
5) 106 over
6) LOPE OVER (LL) ~\ Neteannenen m—
7) JOG OVER )
8) WALKINTO BOX, 360° TURN EITHER WAY (LEFT OR RIGHT),
WALK OUT

9) WALK OVER
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Erste Westernreiter Union
Deutschland e V.

Superhorse Pattern 1 LK1/2Bsen. --- LK1/2 Asen.
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1) Extended Walk (RR) Legende:

2) Trot, Extended Trot (RR) Schritt e

3) Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR) Zr:l::PP -

4)  Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR) Wechselzone =43

5)  Lope over Linksgalopp (TH) Rickwarts VWA

6) 2 Galoppwechsel auf der Linie (WR)

7) Extended Lope (RR)

8) Jog, Jogin, 360° Turn either way (TH)

9) Backup, Jog out (TH)

10) Rechtsgalopp, Run Down entlang der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von

der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren (RN)
11) 2 Zirkel Galopp (links), 1. grof8 und schnell, 2. klein und langsam, Stop bei X (RN)
12) 4 Spins links, 4 Spins rechts (RN)



asioyladng

eww-

Erste Westernreiter Union
Deuichiand .1,

Superhorse Pattern 2

QLK2/1Bsen. --- QLK2/1Asen.
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Start
.

B

Jog, Jog in, 360° Turn either way (TH)

1) Legende:
2)  Walk out and Walk over (TH) Schritt
3) 4 Spins links, 4 Y Spins rechts (RN) Z""I"
4) 2 Zirkel Galopp (links), 1. groB und schnell, v\fezﬁ:em,,e
2. klein und langsam (RN) Ruckwirts
5)  Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen
wird, Run Down entlang der langen Seite,
Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren, Lope bis X (RN),
6) ExtendedTrot (RR)
7) Trot Corners (RR)
8) Two-Track rechts (RR)
9) Galoppwechsel auf der Linie (WR)

10) Galoppwechsel auf der Linie (WR)
11) Galoppwechsel auf der Linie (WR)
12) Jogin, Back up (TH)




Western Horsemanship # 24 QLK2/1A---QLK2/1B
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BE READY AT MARKER A

1) WALK, TWO TRACK LEFT
2) LOPE (LL)
3) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)
4) LOPE (RL), EXTENDED LOPE (RL), COLLECTED LOPE (RL)
5) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING), LOPE (LL)
6) STOP, TURN 180° (LEFT OR RIGHT)
7) JOG CORNER, SMALL CIRCLE, JOG CORNERS
8) STOP, TURN 630° LEFT
9) TURN 540° RIGHT
10) BACK UP (AT LEAST ONE HORSE LENGTH),
EXTENDED JOG OUT

WALK (SCHRITT) +evesesnnesens
EXTENDED WALK ='=+=
JOG/TROT (TRAB) = = = = =
EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)

EnsTE m—
on
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Flhrzugelklasse

Hinter WarmUp-Bereich
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Start bei A

Von A bis B Walk (Schritt)

Von B bis C Jog, Jog over (Trab)

Walk um D bis E — Stopp

Backup (Rlickwarts) 3 Schritte

Stopp — zur Richterin griRen

Ende der Aufgabe —im Jog zum hinteren WarmUp-Bereich

oA wWN PR
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WarmUp-Bereich




Western Horsemanshp LK 3 A/B
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Erste Westernreiter Union
Deutschiand eV

Jungpferde Ranch Riding Pattern 5 (4jahrig)
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Start

1) Walk, Walk over, Walk Legende:
2) Trot Schritt  seveeans
3) Extended Trot, Trot Z’:I';PP il
4) LopeLLcircle, Lope Wechselzone
5) Trot Rickwarts \/\/;/\—
6) LopeRLcircle =Y 2=
7) Trot
8)  Stop, Turn 360° left or right
9)  Walk, Stop, Back up



eww-

Erste Westernreiter Union
Deutschiand e,V

Jungpferde Ranch Riding Pattern 6 (5jahrig)
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leooosscsccccocffecccccccescccsccccccccccne

eeeeccccseesscccessscscecssssssessscccessssoee

Trot
Stop, Turns 360° each direction
Walk, Stop, Back up

R4
R4

{0

|

|

|

St;rt

1) Walk Legende:
2) Trot over, Trot Schritt  eeeeen
3) Extended Trot, Trot Z’:I';PP ool
4) LopellL: circle, extended Lope % circle, Lope Wechselzone B9
5)  Simple or flying lead change, Lope RL R T
6) Lope RLcircle E
7)
8)
9)



#29 Ranch Riding

LK 3A --- LK3B

L ——

Start

~

~

e——"

WALK OVER WALK (SCHRITT) seeeeesccccccs
TROT JOGTROT (TRAB) = — — = —
EXTENDED TROT, TROT EXTENDED TROT = == = o = = s
LOPE (RL) LOPE (GALOPP)
EXTENDED LOPE me———
EXTENDED LOPE (RL) BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun
CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING) LEAD CHANGE
LOPE (LL) (GALOPPWECHSEL) _1
TURN (DREHUNG)
TROT ~ e
WALK () e
STOP, TURNS 360° (EACH DIRECTION)

BACKUP




#18 Ranch Riding QLK 2/1 jun.

GRANL cvovverrerrorrernierienienianaant

1) WALK WALKSCHRITT) ~seeeeeoeoenes
2) TROT EXTENDED WALK ='=+=
3) LOPE (LL) CIRCLE, LOPE OVER B e T T L.
4) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING) LOPE (GALOPP) ="

EXTENDED LOPE ——————————
5) LOPE (RL) BACK UP (RUCKWARTS) 1nanann
6) EXTENDED LOPE (RL) LEAD CHANGE
7) TROT (GALOPPWECHSEL) —_
8) EXTENDED TROT [ S —
9) STOP, BACK UP (O S

10) 360° TURNS (EACH DIRECTION)



#11 Ranch Riding

QLK2/1B
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N Start ceeeeeeereeeneennenenes
1) WALK WALK (SCHRITT) ¢eeecocccscccs
EXTENDED WALK ===
2) TROT JOG/TROT (TRAB) == == == == ==

3) EXTENDET TROT
4) LOPE (LL)
5) STOP, 540° TURN RIGHT
6) EXTENDED LOPE (RL)
7) LOPE (RL)
8) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING), LOPE (LL)
9) WALK, WALK OVER
10) TROT
11) EXTENDED TROT
12) STOP, BACK UP

EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)
EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun
LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)

LY

EnsTE m—
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#5 Ranch Riding

QLK2/1Asen.
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\_ Ende wvwwvwvwaana [
| T e ,
____________ P
Start
1) WALK WALK (SCHRITT) +seessccsnccss
EXTENDED WALK ===
2) WALK OVER JOG/TROT (TRAB) == = == == ==
3) TROT EXTENDED TROT = = = o= = oo = oo
4) LOPE (RL) SMALL CIRCLE, LOPE (RL) LOPE (GALOPP)

5) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)
6) LOPE (LL)
7) EXTENDED LOPE (LL), LOPE (LL)
8) TROT, TROT TWO TRACK LEFT
9) EXTENDED TROT
10) STOP, 360° TURNS (EACH DIRECTION)
11) LOPE(LL)
12) WALK, STOP, BACK UP

EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —_
TURN (DREHUNG)

Y

—

EnsTE m—
UNION
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