T FINISH

PATTERN O

Die Pferde durfen im Schritt oder Trab zum Mittaigti der Arena
gehen. Sie mussen vor Beginn des Patterns in die Ngr Bahn, mit
Blickrichtung auf die linke Bande stehen bleiberio8chritt gehen

Vier Spins nach rechts; Verharren;
Vier Spins nach links; Verharren;

Drei vollstandige Zirkel im Linksgalopp nach linkdie ersten beiden
Zirkel gro3 und schnell, der dritte Zirkel klein dinlangsam;
Galoppwechsel im Mittelpunkt der Bahn;

Drei vollstandige Zirkel nach rechts, die ersteidée Zirkel gro3 und
schnell, der dritte Zirkel klein und langsam; Galegchsel im
Mittelpunkt der Bahn;

Weiter mit einem grof3en schnellen Zirkel nach linker nicht

geschlossen wird; Galopp an der rechten Seite ddnBntlang bis
hinter den Mittelmarker; Rollback nach rechts, zuteist sechs Meter
von der Bande entfernt; Kein Verharren;

Weiter auf dem vorherigen Zirkel, jetzt auf der hiem Hand; Der
Zirkel wird nicht geschlossen; Galopp an der linkesite der Bahn
entlang bis hinter den Mittelmarker; Rollback ndutks, zumindest
sechs Meter von der Bande entfernt; Kein Verharren;

Weiter auf dem vorherigen Zirkel, jetzt wieder algr linken Hand,;
Der Zirkel wird nicht geschlossen; Galopp an dethten Seite der
Bahn entlang bis hinter den Mittelmarker; Slidintpf zumindest
sechs Meter von der Bande entfernt; Ruckwartsnichtn zumindest
drei Metern Lange; Verharren, um das Ende der Rgiéinzuzeigen;






